Smernica SZIH upravujuca pravidla Padového hokeja predpisy a smernice
SZI’H v stretnutiach vekovej kategorie
Pripravka U—-9 a U - 10, resp. 3 - 4 triedy (minihokej) pre sezonu
2019/2020

Clanok L.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.SZILH je obc¢ianske zdruzenie Slovensky zvaz 'adového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvéizom pre $port - Padovy hokej v
zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z. o Sporte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sut’az.

1.2. Regionalny zviz 'adového hokeja (RZIH) je Sportova organizacia posobiaca v regione, ktora
zdruzuje Sportové kluby pdsobiace a sutaziace v sutaziach v ladovom hokeji v danom regidne.
RZLCH je ¢lenom SZLH.

1.3. Minihokej je $pecificka aktivita v l'adovom hokeji vo vekovej kategorii pripraviek, ktora sa riadi
osobitnymi pravidlami schvalenymi SZIH.

Stretnutia hracov 3.a 4. ro¢nika sa hraji v zmysle pravidiel o minihokeji formou pripravnych
turnajov prip. stretnuti.

1.4. Riadiaci organ sut’aze je SZI’H prostrednictvom Regionalnych zvdzov 'adového hokeja

1.5.Klubom (d’alej len ,,Klub®) je Sportova organizacia, ktora je ¢lenom SZIH a jeho druzstva su
zaradené do regiondlnych systémov turnajov

1.6. Zahrani¢nym klubom je Klub, ktorého narodnym Sportovym zvézom (t.j. materskym zvdzom)
nie je SZLH a ktorého druzstvo je zaradené do regionéalnych systémov turnajov.

1.7. Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom regionalnych turnajov

1.8.Zahrani¢nym hokejistom je hokejista, ktory ma §tatnu prislusnost’ inu ako SR.

Clanok II.
Posobnost’ smernice
2.1. Tato smernica sa vztahuje vylu¢ne na Kluby, ktoré st ¢lenmi SZLH a ich druzstva st zaradené do
regiondlnych systémov turnajov
2.2. Tato smernica sa vztahuje aj na Zahrani¢né kluby, ktorych druzstva su zaradené do regionalnych
systémov turnajov, s vynimkou ustanoveni, ktoré sa na zahrani¢ny klub vyslovne nevztahuji.

Clanok IIL
Riadiaci organ sut'aze
3.1. Riadiacim orginom sut'aZi je SZLUH prostrednictvom Regiondlnych zvézov 'adového hokeja
v rozsahu poverenia od SZI’H

3.2. Odvolacim organom voci rozhodnutiam riadiaceho orgénu je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.

Dokumenty
4.1. Stitazné dokumenty vydavané SZLH:
4.1.1 SZI’H vydava a pouziva pre potreby riadenia a organizovania sut'azi tieto Specializované tlaciva
a listiny:
4.2.1.1 podmienky pre prihlasenie sa druzstiev do jednotlivych sut'azi v zmysle bodu 2.1.4.1 SP
SZI’H,
4.2.1.2 samostatnu prihlasku do sut'azi na prislusnt sut'azni sezonu,



4.2.1.3 zoznamy kmenovych a/alebo hostujucich hokejistov podla ¢l. 10, alebo ¢l. 11 Prestupového

poriadku SZI'H

4.2.1.4 licencia pre sut'az, ktora vydava VV SZIH na navrh Sportového oddelenia SZI’H k prislusnej

sutaze SZLH.

4.2. Pre ucely tejto smernice sa za dalSie dokumenty povazuju smernice, usmernenia, nariadenia,
Specifikacie, VSeobecné ustanovenia platné pre sutaze a Rozpis sutazi vydavané SZIH, alebo
prostrednictvom riadiaceho organu sut'aze.

Clanok V.
Sportovo - technické podmienky a vieobecné ustanovenia

Téato smernica upravuje osobitné pravidld, predpisy a smernice SZEH pre vekovi kategoriu pripravka
v stretnutiach organizovanych SZLH pre vekovl kategériu Pripravka U — 9 a U -10, resp. 3 a 4 tried.
Vo vSetkych neupravenych castiach sa podmienky organizovania ariadenia stanovuji predpismi
a smernicami SZLH.

Systém pripravnych zdpasov v minihokeji je dlhodoby systém pripravnych zdpasov pripraviek klubov
ladového hokeja v minihokeji, ktora je organizovana Regionalnymi zvizmi l'adového hokeja

Hlavnymi ciePmi pripravnych zapasov je :
1/ Vychova deti prostrednictvom $portu, dodrziavanie pravidiel, hrat' v duchu fair-play

2/ zapojit’ o najviac deti do minihokejovych zapasov a tym ich motivovat do d’alSich tréningov,
popritom prilakat’ na hokej d’alSie deti — rozsirit’ hokejovu zakladiu.

3/ V tychto vekovych kategoridch povazuje SZLH za nosny prvok tréningovy proces na lade aj
mimo l'adu, ktory ma detom poskytovat’ zabavu, radost’ z pohybu, rozvijanie kreativity a nadobtidanie
individualnych Sportovych zru¢nosti.

Druzstvo a hraci

1. Pre ucely zdpasov v ramci turnajov vo vekovej kategérii Pripravka — 3 ro¢nik a 4 ro¢nik sa
za druzstvo povazuje skupina najmenej 6 korcul'ujicich hraov a jeden brankar a najviac
15 koréul'ujticich hrac¢ov a 2 brankari.
2. Vekové kategorie:
U-9 (3HT) - hraci narodeni po 1.9.2010 do 31.12.2011.
U—-10 (4 HT) - hrac¢i narodeni po 1.9.2009 do 31.12.2010.
3. Vo vekovej kategorii Pripravka sa pravidlo o pocte zahrani¢nych hokejistov neupravuje.

4. OstarSenia:
- Hokejista 3. ro¢nika narodeny od 1.9.2010 do 31.12.2010 nemusi byt ostarSeny do
4 ro¢nika.
- Hokejista 3. ro¢nika narodeny od 1.1.2011 do 31.8.2011 moéze byt ostarSeny o
jeden rok do 4 ro¢nika.
- Hokejista 2. ro¢nika narodeny od 1.9.2011 do 31.12.2011 nemusi byt’ ostarSeny do
3. ro¢nika.
- Hokejista 2. rocnika narodeny od 1.1.2012 do 31.8.2012 mdZe byt ostarSeny o
jeden rok do 3 ro¢nika.
- Maximalny pocet ostarSenych hracov su Styria hraci vratane brankara.
Porusenie tohoto ustanovenia sa povazuje za neopravneny Start hraca so vSetkymi Sportovo -
technickymi dosledkami.

5. OmladSenie - dievéata:



- Za Ul0 - 4 HT mdzu nastupit’ dievéata zodpovedajuce veku 5 HT, narodené od
1.9.2008 do 31.8.2009. Start starsich dievéat nie je pripustny. Maximélny podet
dievcat v jednom stretnuti su tri hracky vratane brankarky. Vynimka z takéhoto
uréenia vekovej kategorie nebude udelenda hracke, ktora z dovodu odloZenia
Skolskej dochadzky navstevuje vzhladom na datum narodenia niz$i rocnik
povinnej Skolskej dochadzky. (to znamend, ze hracka, ktora z dovodu odlozenia
Skolskej dochadzky navstevuje 5. rocnik zakladnej Skoly a vekom zodpoveda
ziacke 6. ro¢nika, nemoze nastupovat’ v sut'azi pripraviek HP — 4)

- Za U9 - 3 HT mo6zu nastlpit’ dievcata zodpovedajuce veku 4 HT, narodené od
1.9.2009 do 31.8.2010. Start star$ich dievéat nie je pripustny. Maximélny podet
dievcat v jednom stretnuti su tri hracky vratene brankarky. Vynimka z takéhoto
uréenia vekovej kategorie nebude udelena hracke , ktora z dovodu odloZenia
Skolskej dochadzky navstevuje vzhladom na ditum narodenia nizSi rocnik
povinnej Skolskej dochadzky. ( to znamend, ze hracka, ktord z dovodu odloZenia
Skolskej dochadzky navstevuje 5. rocnik zékladnej Skoly a vekom zodpoveda
ziacke 5. ro¢nika, nemo6Zze nastupovat’ v sut'azi pripraviek HP — 3 )

6. V pripade vytvorenia dvoch a viac druzstiev jednym klubom v tej istej vekovej kategorii
arofniku sa Druzstvd oznacia tak, aby z oznacCenia nebolo zrejma vykonnostna
hierarchia druzstiev ( napr. Modri, Zeleni )

7. Kazdy klub ma povinnost’ registrovat” svojich hra¢ov v systéme elektronickej matriky
SZIH. Rovnako vsetky d’alSie nalezitosti k Startu (napr. ostarSenie, hostovanie, striedavé
Starty ainé zmeny) je klub povinny evidovat prostrednictvom elektronickej matriky
SZIH. Start hra¢ov v minihokejovych stretnutiach riadenych regiondlnymi zvizmi SZEZH
je povoleny len na zdklade podpisu trénera na predzdpasovom zdpise pred prvym
turnajovym zdpasom, ktory tym potvrdzuje opravnenost Startu hracov registrovanych
v ich klube. Do tohto zapisu tréner uvedie vSetkych hracov opravnenych Startovat’, ktorych
ma na turnaj k dispozicii. V pripade pochybenia alebo nedodrzania tychto povinnosti sa
bude postupovat’ v zmysle Disciplindrneho poriadku SZIH prip. dalSich suvisiacich
predpisov.

8. Optimalny poc¢et hraCov na odohranie stretnutia je 9 korculiarov a jeden brankar
Minimalny pocet hracov s ktorym modze druzstvo odohrat’ stretnutie je 6 korculiarov
a jeden brankdr. V jednej troj¢lennej formacii mézu byt aj 4 hraci, ktorych tréner obmiena
pocas jednotlivych striedani.

9. Povinnost’ou trénera je zaradit’ hracov podla vykonnosti do jednotlivych hernych
formacii podla vykonnosti. (t. j. najlepsich hracov do prvej formacie, najslabsich do
tretej formacie) a neSpekulovat’ s ovplyvnenim vysledku zaradenim najlepsich hracov do
druhej pripadne tretej hernej formécie.

o Cervena farba (paska) — prva trojka (resp. $tvorka)
e Modrd farba (paska) — druha trojka (resp. Stvorka)
e Zelena farba (paska) — tretia trojka (resp. Stvorka)

e Zlta farba (paska) — §tvrta trojka (resp. §tvorka)

KAZDY HRAC MUSI BYT OZNACENY FAREBNOU PASKOU NA LAVEJ RUKE.

Podas jednotlivych striedani si ZAKAZANE akékol'vek obmeny hracov medzi
jednotlivymi formaciami.
V pripad, Ze zloZenie druZstva neumozZiiuje kompletné striedanie hernych formacii, musi
tréner druZstva postupovat’ tak, aby nekompletna formacia hracov bola dopliovana
o jedného hraca z ostatnych formacii formou pravidelnej roticie vSetkych hracov
a v duchu Fair Play.



HRACIA PLOCHA

1.

Minihokej sa hra na upravenej hracej ploche oficialneho ihriska pre 'adovy hokej. Obvod
takto upravenej plochy je vyznaceny typizovanym minimantinelom, ktory je poloZzeny cca 2 m
za modrou &iarou smerom k brankovej &iare po celej jej dizke. Zvysny obvod hracej plochy je
ohrani¢eny mantinelom pre 'adovy hoke;j.

Takto upravend hracia plocha vytvori dve menSie ihriska v krajnych pasmach ,,velkého*
ihriska, v ktorych prebieha samotné stretnutie. Stredova plocha zostdva volna a sluzi pre
rozkorc¢ulovanie nehrajucich hra€ov alebo pre rozne sutaze, ktoré modze usporiadatel
realizovat’ (sitaze technickej zrucnosti, korculiarskej zrucnosti a pod.). V strednej Casti ihriska
modzu byt umiestnené lavicky, ktoré sluzia na oddych striedajucich hracov.

Stretnutia sa hrajd na takto vytvorenych krajnych ihrisk4ch a to na dvoch plochach sucasne

MINIBRANKY pre HP 3 — st branky s rozmermi 146 cm a 97 cm. Pokial’ usporiadatel’ nema
k dispozicii minibrany, vyuzivaji sa Standardné brany podla platnych pravidiel 'adového
hokeja v pocte 4 ks (2 v kazdom hracom priestore). Minibrany st v hracich priestoroch pre
minihokej ulozené v strede medzi brankovou ¢iarou riadneho ihriska a poloZzenym
minimantinelom (stredova os branky je cca. 6 m od brankovej ¢iary) a 1,5 m od mantinelu
v osi hracej plochy.

BRANKY pre HP 4 — sii §tandardné brany podla platnych pravidiel Padového hokeja
v pocte 4 ks (2 v kazdom hracom priestore). Brany su v hracich priestoroch pre minihoke;j
ulozené v strede medzi brankovou ciarou riadneho ihriska a polozenym minimantinelom
(stredova os branky je cca. 6 m od brankovej ¢iary) a 1,5 m od mantinelu v osi hracej plochy.

ROZMERY HRACEJ PLOCHY ]
Maximélne rozmery: dlzka 30 m a §irka 20 m.
Minimdlne rozmery: dlzka 26 m a Sirka 18,6 m.

VYZNACENIE HRACEJ PLOCHY — pre minihokej sa nevyzaduje Ziadna tprava v znadeni
ihriska.

HRACSKE LAVICE - V strednej &asti mézu byt umiestnené lavicky, ktoré slaZia na oddych
striedajucich hracov. Lavice st umiestnené na bodoch na vhadzovanie v strednom pasme.

MINIMANTINEL — pod pojmom minimantinel sa rozumie predmet oddelujici hraci priestor
pre minihokej od zvysnej casti ,,vel’kého* ihriska do maximalnej vysky 25 cm (Standardna
velkost’ - 20cm x 20cm). Minimantinel je zhotoveny z molitanu, typizovany a dodany zo
SZL’H. Mdze byt aj z iného mékkého materidlu, ale bez ostrych hran.

HRACI CAS

1.

Hraci ¢as - hra sa 2 x 20 minut proti rovnakému superovi. Kazda ¢ast’ ( 1 x 20 min. ) sa pocita
ako samostatny zdpas so samostatnym bodovanim. Prestivka medzi tretinami je 3 mindty. Po
ukonceni prvej Casti dvojzépasov nasleduje 15 min. prestavka bez tipravy 'adu a pokracuje sa
druhymi dvojzapasmi.

2. Rozkorcul'ovanie pred zaciatkom stretnutia trva cca 5 mintit a je bez pukov.

LETME STRIEDANIA

1.

Striedanie - V zdpase sa pravidelne strieda priblizne po 1 mindte. Striedanie je letmé, to
znamena, ze hraci nechaju puk, odidu striedat’ a dalSia trojica sa ihned’ zapdja do hry.
Striedanie hracov v hre bez pokynu rozhodcu je zakazané.



2. Hraci, ktori st zapojeni do hry na pokyn striedat’ sa uz nesmu s viditel'nym tmyslom dotkntit’
puku asu povinni bez zdrzovania odkorculovat’ na striedacku. V rovnakom momente
naskocia z hra¢skej lavicky na hraciu plochu hraci novej formacie a plynule pokracuju v hre.

3. Striedanie hracov sa musi uskutocnovat’ z priestoru striedaciek.

HRACSKY VYSTROJ

1. Hrac¢i nastupuju na stretnutie s kompletnym vystrojom podla platnych pravidiel I'adového
hokeja, vratane certifikovaného chrani¢a krku (tzv. ,,nakrénik) a celotvarového
chranica tvare (tzv. ,,ko$ik*) urc¢eného vyrobcom pre Padovy hokej.

2. Jednotlivé herné forméacie st oznacené farebnymi paskami.

POVINNOSTI DRUZSTVA PRED ZACIATKOM STRETNUTIA

1.

60 min. pred zaciatkom kaZdého minihokejového turnaja odovzdat zapisovatel'ovi
predzapasovu supisku hracov, podpisat’ ,,ZAPIS O STRETNUTI trénerom. Rozhodcovia
nesmu zacat’ stretnutie bez odovzdanej predzapasovej stupisky hraCov a podpisaného Zapisu
o stretnuti.

FUNKCIONARI STRETNUTIA

1.

ROZHODCOVIA - stretnutie vedie dvojica rozhodcov tak, ze kazdy rozhoduje na jednom
mini ihrisku. Okrem vhadzovania puku sa obidvaja pohybuju pri mantineli ¢elom k sebe. Pri
udelovani trestu rozhodca uplatni signalizaciu trestu podla platnych pravidiel adového
hokeja a ukaze na miesto zaciatku trestného strielania. Vhadzovanie puku do hry sa vzdy
uskutocniuje na pomyselnom bode v strede hracej plochy medzi brankami. Ostatni hraci stoja
cca 2 m od bodu vhadzovania. Kazdy rozhodca eviduje pocet strelenych gélov na svojom mini
ihrisku.

Rozhodca je povinny mat’ pri sebe 1 — 2 puky pre zaistenie okamzitého pokracovania v hre,
napr. v situdcii pri vyhodeni puku z ihriska

Rozhodca zapisknutim prerusuje hru pri vstreleni gélu, zraneni hraca, trestnom striel’ani.

CASOMERAC — meria asovym zariadenim ¢as hry. Jedno striedanie trva 60 sekind. Po
naplneni Casu sa Cas nezastavuje a na pokyn rozhodcu jednotlivé forméacie striedajd letmym
sposobom.

ZAPISOVATEL - STATISTIK — ma vietky povinnosti vyplyvajuce z platnych pravidiel
ladového hokeja. Okrem tychto povinnosti je jeho ulohou v pripade, ak tréner druzstva
nedodrzi vopred zapisanu hernt formaciu (viditelne oznacent farebnou paskou) oznamit’
uvedent skuto¢nost’ rozhodcom, ktori st povinni ju zapisat’ do ,,zapisu o stretnuti*.

PRAVIDLA HRY

e VSEOBECNE PRAVIDLA HRY — pre minihokej platia vietky pravidla Padového
hokeja, okrem pravidla o zakdzanom uvolneni, postaveni mimo hry a hry na telo.
eV pripade posunutia minimantinelov rozhodca hru neprerusuje, ale vo vhodnom case

minimantinel upravi.
eV pripade zalahnutia puku brankarom - vyzyva rozhodca brankéra, aby puk rozohral
za branku. V pripade, ze tak brankar nemodze urobit, rozhodca da pokyn hracom na



TRESTY

1.

2.

3.

vzdialenie sa od branky a umoznenie rozohrania puku. Utogiaci hraéi sa musia od
brany vzdialit’ cca 5 m. Brankar nasledne puk rozohrava a hra pokracuje d’alej.

e Striedanie hracov pocas hry nie je povolené.

e Vymena hraCov medzi jednotlivymi trojkami nie je povolena okrem pripadu
nesposobilosti hra¢a pokracovat’ v hre.

TRESTNE STRIEIANIE — sa vykonava vzdy zo stredu ihriska na pokyn rozhodcu
v ¢istom hracom Case. Trestné striel’anie realizuje vzdy faulovany hraé. V pripade faulu na
brankira vykonava trestné strielanie jeden z hraCov, ktory bol na hracej ploche v Case
priestupku. Ostatni hraci stoja na vlastnej polovici ihriska v blizkosti miesta na striedanie
hracov.
o Uspesne trestné striePanie — po Gspe$nom trestnom strielani rozhodca vhadzuje
puk v strede ihriska.
e Neitspesné trestné striePanie - po neuspesnom trestnom strielani rozohrava
druzstvo, na ktorého brankara bolo trestné striePanie realizované. DruZstvo,
ktor¢ trestné strielanie vykonava sa musi vzdialit’ na vlastnu polovicu ihriska.

VHADZOVANIE PUKU - puk sa vhadzuje do hry vzdy na zaciatku stretnutia, po
dosiahnutom géle a po preruseni hry. Puk sa do hry vhadzuje vzdy v strede ihriska na
pomyselnom bode medzi modrou a brankovou ¢iarou. Ostatni hraci musia byt od miesta
na vhadzovanie vzdialeni cca 2 m.

STRIEDANIE BRANKAROV — Brankari mézu byt striedani kedykol'vek na pokyn
trénera druzstva. V zapase nesmie byt brankar odvolany a nahradeny hracom -
korculiarom. Ak druzstvo nastipi na stretnutie s jednym brankdrom a ten sa zrani, musi do
brany nastipit’ hra¢ (v brankarskej vystroji) a nesmie byt pocas zapasu dopisany ndhradny
brankdr.

VYSLEDOK STRETNUTIA — v mini-hokeji je povolené skore po¢itat maximélne do
rozdielu 7 goélov. Druzstvu, ktoré vsieti siperovi viac gélov, sa tieto gély do skore
nepripisuji. Dalsi gol je mozné zapisat’ aZ po tom, ¢o druhé druZstvo vsietilo gol. Ziadne
druzstvo nemdze vyhrat’ vy$sim rozdielom ako 7 gélov. ( Teda méze vyhrat napr. 7 - 0, 8
-1, 14 — 7 apod. ) Vysledky oboch ¢asti sa nescitavaju, ale boduji sa samostatne. Tento
format zabezpecuje motivaciu deti do kazdej Casti. Ak niektoré druzstvo prva Cast’ prehra,
moéze druhu Cast’ vyhrat'.

UDELOVANIE TRESTU - pri udelovani trestu rozhodca uplatni signalizaciu trestu
podl’a platnych pravidiel 'adového hokeja.

Za uvedené fauly — nedovolend hra telom, napadnutie, sekanie, hrubost, hakovanie,
bodnutie, pichnutie, kroscek, vrazenie na mantinel, podrazenie pri najazde hraca, drzanie,
hodenie hokejky pri najazde hraca - rozhodca uplatni signalizaciu trestu podla platnych
pravidiel l'adového hokeja a ukaze na miesto zaciatku trestného striel'ania.

Za ostatné fauly resp. nezavinené nedovolené zakroky rozhodca napomenie hraca,
ktory sa previnil, bez prerusenia hry.

V Kategorii 3. a 4. ro¢nika v minihokeji je hra na telo ZAKAZANA. Siboj o puk sa mdze
uskutocnit’ len v ¢innosti hokejka — hokejka v ramci platnych pravidiel Tadového hokeja.
Kazdé poruSenie platnych pravidiel, vratane neSportového spravania v zmysle pravidiel 116
a 168, sa trestd nariadenim trestného striel'ania. V pripade vzajomného vylucenia sa trestné
striel'ania nenariadia a hra pokracuje vhodenim puku v strede ihriska.

Trest v hre sa uklada len pri mimoriadne brutalnych zakrokoch alebo pri hrubom ne$portovom
spravani hraca (funkcionara), ktory musi okamzite opustit’ hraciu plochu a odist’ do kabiny.



Hra telom je povolena iba v pripade, Ze kontakt s protihracom je evidentne v siiboji
o puk. Cielom tohto pravidla je zmensit' pravdepodobnost’ vzniku zranenia spdsobeného
fyzickym kontaktom tiel hracov.

Preto akykol'vek umyselny kontakt s protihraCom, na ktory sa pouzije fyzicka sila (bez timyslu
ziskat’ puk) sa trestd samostatnym néjazdom. Kontakt tiel hraCov vyplyvajlci z beznej hry s
pukom sa netrestd. Rozhodca posudzuje kazdy fyzicky kontakt na zaklade toho, ¢i hrac vyvola
kontakt imyselne alebo nie. Potrestany je vzdy hrac, ktory vyvola fyzicky kontakt, aby
zasiahol aspoi telo protihraca, ak uz nedokazal ziskat’ puk inym povolenym sposobom.

Pri rozhodovani v tejto vekovej kategorie je dolezité, aby rozhodca komunikoval s hra¢mi
aupozoriioval ich na nedovolené zakroky a Cistotu hry. V mnohych pripadoch sa
nedovolenym zékrokom hra¢ vyhne, ak je upozorneny pocas hry na hrani¢né chovanie hréaca.
Pri rozhodovani v minihokeji je dolezity aj edukativny (vzdeldvaci, vychovny) vplyv
rozhodcu!

SANKCIE

Ak obidve druzstva odohrali stretnutie bez narusenia platnych pravidiel minihokeja, vysledok sa
zaznamend do ,,Zapisu o stretnuti* bez pripomienok.

Ak jedno z druzstiev akymkol'vek sposobom poruSi povinnosti vyplyvajice z tychto pravidiel
(pocet hracov, ich oznalenie, pravidelné nasadzovanie do hry atd’.), rozhodcovia si povinni
uviest’ tiuto skutocnost’ do zapisu o stretnuti.

Kazdy klub (kazdé druzstvo), ktoré je zaradené do systému turnajov ma povinnost’ hrat’
podPa tychto pravidiel niclen sutazné, ale aj pripravné, priatel'ské a turnajové stretnutia na celom
uzemi Slovenska ak riadiaci orgdn nenariadi inak.

Tréner, ktory porusi smernice a platné pravidla bude rieSeny v zmysle DP SZLH.

SYSTEM TURNAJOV - HERNY FORMAT

Systém sut’aZze — Herny format
- Organizacia sutaze bude vytvorend na regionalnom principe prostrednictvom
regionalnych zvézov l'adového hokeja.
- Kazdy prihlaseny klub zorganizuje za kazdé prihlasené druzstvo 1 minihokejovy
turnaj v obdobi od 1.9.2019 do 31.12.2019 a jeden minihokejovy turnaj v obdobi
od 1.1.2020 do 30.04.2020.

Sportovy format stt’aze

- Organizicia turnaja - celkovy cas turnaja je 120 - 180 mindt. Na turnaji sa
zucCastiuju 4 druzstva. Kazdé druzstvo pozostava z predpisaného poctu hracov. (
najmenej 6 + 1, najviac 15 + 2)

- Kazdé druzstvo odohra na turnaji najmenej dva zapasy. Kazdy zapas sa sklada z
dvoch samostatne hodnotenych Casti ( 2 x 20 min) .

-V pripade zaujmu a po dohode klubov a regiondlneho zvédzu a organizitora turnaja
je mozne odohrat’ aj tretiu sériu zapasov v rovnakom formate.

- A -B C-D(2x20min)

- A -D C-B(2x20min)

- A-C B-D(2x20min)

Herné formacie
- Hrasa3na3 - systémom 3 korculiarov a jedného brankara.



- Systém turnajov je v kompetencii riadiaceho organu stitaze s ohl'adom na pocty
prihlasenych druzstiev v danom regione.

- Riadiaci orgdn bude vychadzat z materidlu, schvidleného Vykonnym vyborom
SZI’H dna 7. marca 2018 a 2. maja 2018.

- Vedacim druzstiev, rozhodcom, trénerom, klubovym funkcionarom, sa zakazuje
viest' akukol'vek Statistiku, Statistiku priebehu jednotlivych stretnuti a tabulku
prislusnej sut'aze.

POVINNOST KLUBU

Kazdy klub, ktory prihlasil svoje druzstvo, alebo druzstva do sutaze pripraviek je povinny
zorganizovat’ na svoje naklady najmenej jeden turnaj do 31.12.2019 a najmenej jeden turnaj do
30.03.2020 za kazdé svoje druzstvo prihlasené v sut’azi. Klub, ktory tato povinnost’ nedodrzi bude zo
sut'aze vylucené so vsetkymi dosledkami.

ZAVERECNE USTANOVENIE

Tato smernica bola prerokovana a schvalend VV SZLH diia 05. septembra 2019 s G¢innostou diiom
schvélenia.



Smernica SZI’H upravujuca vykon pravidiel hry a predpisy v stretnutiach
vekovej kategorie
mladsich Ziakov 5. triedy a mladSich Ziakov 6. triedy,
pre sezénu 2019/2020

Clanok L.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.SZI’H je obc¢ianske zdruzenie Slovensky zviaz 'adového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - Fadovy hokej v
zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z. o Sporte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sut’az.

1.2. Regionalny zviz 'adového hokeja (RZLH) je Sportova organizacia posobiaca v regione, ktora
zdruzuje Sportové kluby pdsobiace a sutaziace v sutaziach v ladovom hokeji v danom regidne.
RZLCH je ¢lenom SZLH.

1.3. Sutaz mladSich Ziakov 5 HT a sut’az mladSich ziakov 6 HT su dve samostatné sutaze

mladsich Ziakov organizované na tizemi Slovenskej republiky.

1.4. Riadiaci organ sut’aze je SZUH prostrednictvom Regionalnych zvézov 'adového hokeja

1.5.Klubom (d’alej len ,,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je c¢lenom SZLCH a jeho druzstva
sutazia v sut’aziach mladsich Ziakov

1.6. Zahrani¢nym klubom je Klub, ktorého narodnym $portovym zvézom (t.j. materskym zvidzom)
nie je SZLH a ktorého druzstvo sut’azi v lige mladsich ziakov.

1.7.Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom sutazi, alebo sutaze mladSich
ziakov

1.8. Zahrani¢nym hokejistom je hokejista, ktory ma $tatnu prisluSnost’ in ako SR.

Clanok II.
Posobnost’ smernice
2.1. Tato smernica sa vztahuje vylucne na Kluby, ktoré st ¢lenmi SZUH a ich druzstva sutazia
v sut’azi, alebo sut’aziach mladSich ziakov
2.2. Tato smernica sa vztahuje aj na Zahrani¢né kluby, ktorych druzstva sutazia v sttazi, alebo
sutaziach mladsich ziakov, s vynimkou ustanoveni, ktoré sa na zahrani¢ny klub vyslovne
nevztahuju.

Clanok I1I.
Riadiaci organ sut'aze
3.1. Riadiacim organom sut’azi je SZIH prostrednictvom Regionalnych zvézov l'adového hokeja

v rozsahu poverenia od SZUCH
3.2. Odvolacim organom voci rozhodnutiam riadiaceho organu je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.

Dokumenty
4.1. Sutazné dokumenty vydavané SZLH:
4.1.1 SZLH vydéva a pouziva pre potreby riadenia a organizovania sut'azi tieto Specializované tlaciva
a listiny:
4.2.1.1 podmienky pre prihlasenie sa druzstiev do jednotlivych sut'azi v zmysle bodu 2.1.4.1 SP
SZI’H,
4.2.1.2 samostatnt prihlasku do sut’azi na prislusna stitaznt sezonu,

4.2.1.3 zoznamy kmenovych a/alebo hostujucich hokejistov podla ¢l. 10, alebo ¢l. 11 Prestupového
poriadku SZI’H



4.2.1.4 licencia pre sut'az, ktora vydava VV SZIH na navrh Sportového oddelenia SZI’H k prislusnej

sutaze SZLH.

4.2. Pre ucely tejto smernice sa za d’alSie dokumenty povazuju smernice, usmernenia, nariadenia,
Specifikacie, VSeobecné ustanovenia platné pre sutaze a Rozpis sutazi vydavané SZIH, alebo
prostrednictvom riadiaceho organu sutaze.

Clanok V.
Sportovo - technické podmienky a v§eobecné ustanovenia

Tato smernica upravuje osobitné pravidla, predpisy a smernice SZLH, ako aj pravidla l'adového
hokeja, pre sutaz mladsi ziaci 6 HT a pre stitaz mladsi ziaci 5 HT . Vo vSetkych neupravenych
Castiach sa podmienky organizovania a riadenia stanovuji predpismi a smernicami SZEH.

Zapasy hracov v sutazi mladsi ziaci 6 HT a v sitazi mladsi ziaci 5 HT sa hraji v zmysle pravidiel
ladového hokeja s vynimkami $pecifikovanymi touto smernicou.

Systém sut’aze je dlhodoba sut’az druzstiev mladsich Ziakov v jednotlivych regiénoch.

DRUZSTVO A HRACI
1. Na zapas musi nastapit’ predpisany pocet hraov, najmenej vSak 10 korculiarov a I
brankar v zmysle SP SZLCH. SZLCH odporuca v tejto kategoérii zaradit’ ¢o najvacsi pocet
hra¢ov (max. pocet 20 + 2).

2. Hokejista ziackej a Zenskej kategOrie nesmie pocas kalendarneho tyzdiha (pondelok az
nedel’a) odohrat’ viac ako 3 zépasy. Hokejista nesmie pocas jedného diia odohrat’ viac ako
jeden sut’azny zapas.

3. Vekové kategérie:

5 HT - hraci narodeni od 1.9.2008 do 31.8.2009
6 HT - hraci narodeni od 1.9.2007 do 31.8.2008

4. Vo vekovej kategérii mladsi ziak mézu nastipit’ maximalne 3 zahrani¢ni hokejisti v
druzstve.

5. Hostovania:

- striedavy Start znizSej stitaze do vysSej a naopak je mozny. Striedavy Start
v rovnakej Grovni sut’aze mozny nie je. Hraci s platnym hostovanim podla ¢lanku 13,
alebo ¢lanku 14 Prestupového poriadku SZI’H mézu nastupovat’ za svoj matersky klub
aj za svoj hostujtci klub pocas celej sezony pod podmienkou dodrzania ostatnych
ustanoveni SP SZI'H

6. OstarSenia:

- hokejista 4. rocnika mo6ze byt ostarSeny o jednu vekovi kategoriu do kategorie
mladsi ziak 5. ro¢nik, na zaklade platného ostarsenia,

- hokejista 5. ro¢nika moze mdze byt ostarSeny do kategérie mladsi zZiak, 6. ro¢nik,
na zéaklade platného ostarSenia,

- maximalny pocet ostarSenych hracov je § vratane brankara, alebo brankarov.

Porusenie tychto ustanoveni sa povazuje za neopravneny Start hraca so vSetkymi Sportovo -

technickymi dosledkami.

7. Omladsenia - dievcata

- Za 6 HT moze nastapit’ hratka vekovo zodpovedajuca siedmemu roéniku. Start
star§ich diev¢at nie je pripustny. Maximalny pocet takychto starSich dievéat v
jednom zapase6 HT su tri korculiarky a jedna brankarka.

- Za 7 HT modze nastupit hracka vekovo zodpovedajiica 6smemu roéniku. Start
starSich diev¢at nie je pripustny. Maximalny pocet takychto starSich dievcat v
jednom zapase 7 HT st tri korculiarky a jedna brankarka.

Porusenie tohoto ustanovenia sa povazuje za neopravneny Start hraca so vsetkymi Sportovo -

technickymi dosledkami.

8. Kazdy klub ma povinnost’ registrovat’ svojich hracov v systéme elektronickej matriky
SZIH. Rovnako vSetky d’alSie nalezitosti k Startu (napr. ostarSenie, host'ovanie, striedavé
Starty a iné zmeny) je klub povinny evidovat’ prostrednictvom elektronickej matriky SZLH.
Start hradov v zdpasoch je povoleny len na ziklade podpisu trénera na predzdpasovom
zapise, ktory tymto potvrdzuje opravnenost’ Startu hradov registrovanych v klube.



V pripade pochybenia alebo nedodrzania tychto povinnosti sa bude postupovat’ v zmysle
Disciplinarneho poriadku SZIH prip. d’alSich suvisiacich predpisov.

POVINNOSTI DRUZSTVA PRED ZACIATKOM STRETNUTIA

1. Veduci druzstiev 60 minut pred zdpasom odovzdaji zapisovatel'ovi vyplneny zoznam
hradov, tzv. Statisticky list pre vediiceho druzstva, na zéklade ktorého sa vyplni zapis o
stretnuti.

2. Podpisani tréneri st zodpovedni za spravnost udajov a opravnenost Startu
jednotlivych hracov v zapase.

UPRAVA PRAVIDIEL HRY

1. VSEOBECNE PRAVIDLA HRY - hré sa podla platnych pravidiel ladového hokeja SZIH
s vynimkou diZzKky a formy trestov a zakdzaného uvolnenia - automatické.

2. STRIEDANIE HRACOV - striedanie hraov sa uskuto¢iiuje podPa platnych pravidiel
Padového hokeja s doplnenim mozZnosti striedat’ po zakazanom uvol’neni.

3. STRIEDANIE BRANKAROV - striedanie brankarov sa uskutoéiuje podPa platnych
pravidiel Padového hokeja.

4. STATISTIKY - vkategorii mlad§ich Ziakov sa Ziadne osobné Statistiky ani tabulky
zverejnovat’ nebudi.

5. HRA TELOM

A. V kategérii mladSich Ziakov 5. a 6. rocnika DPadového hokeja je hra telom
OBMEDZENA. Stiboj o puk sa mdze uskuto&nit’ v &innosti hokejka — hokejka v ramci
platnych pravidiel l'adového hokeja. Hra telom je povolena iba v pripade, Ze kontakt
s protihraCom je evidentne v suboji opuk. Cielom tohto pravidla je zmensit
pravdepodobnost’ vzniku zraneni sposobenych fyzickym kontaktom tiel hracov.

B. Je povolena nasledovna hra telom:

- Nahodny kontakt tiel hra¢ov vyplyvajuci z beznej hry s pukom a pritlacenie protihraca
vediiceho puk na mantinel do tzv. lievika — pokial’ obaja hra¢i idi rovnakym smerom
a braniaci hra¢ jasne preukazuje snahu hrat puk. Napriklad je povolené braniacemu
hracovi, pokial’ sa hra¢ v drzani puku pokusa prejst’ medzi nim a mantinelom, ,,uzavriet*
priestor medzi sebou a mantinelom s tmyslom donutit’ hraca s pukom zmensit’ rychlost
alebo obist’ braniaceho hraca po vnutornej strane.

- kontaktovat’ protihraca telom v pripade, Ze sa obaja pohybuji rovnakym smerom a si
otoceni ¢elom oproti sebe ( braniaci hra¢ cuva — situacia jeden na jedného). Pokial’ takto
braniaci hrac¢ brani telom v pohybe utociaceho hraca a prejavuje snahu hrat' puk,
nepovazuje sa to za priestupok proti pravidlam.

- kontakt telom medzi braniacim a uto¢iacim hraom modze nastat’ ak je vysledkom
pohybu utociaceho hraca s pukom.

C. Okrem vSetkych obmedzeni pre hru telom v pravidlach Padového hokeja je
zakazané:

- akékol'vek narazenie protihrdCa na mantinel. PoruSenie sa bude trestat’ v zmysle
Pravidla 119 Vrazenie na mantinel minimalne men§im plus osobnym trestom.

- nakorCul'ovanie do supera alebo napadnutie supera z iného smeru ako sa pohybuje
hrac¢ s pukom — Pravidlo 122 Napadnutie.

- hranie do tela, sacanie alebo nakorculovavanie do supera stojaceho pri mantineli alebo
inde na ihrisku — Pravidlo 150 Nedovolené branenie v hre.

- akakol'vek hra telom na brankara a to aj v pripade, Ze je mimo svojho brankoviska
a m4 puk na hokejke - Pravidlo 122 Napadnutie.

D. Posudzovanie:

- ako nedovolena hra sa posudzuje najmai situacia, kedy hra¢ nehra puk, ale pripravuje
sa zahrat protihraca telom, niektorym zo spdsobov uvedenych vyssie. Naopak kolizie, ku
ktorym doslo nevedome, nemajti byt trestané.

- udery rukavicami alebo hokejkou, napr. pred brankou sa posudzuji v silade
s prislusnymi pravidlami (Hrubost,, Kros¢ek, Seknutie a pod.).

- hra telom na hraca, ktory nema puk musi byt potrestand ako Nedovolené branenie
v hre alebo Napadnutie.

- za obzvlast hrubé a neSportové je potreba posudzovat’ najazd do protihraca zozadu.
Tento zakrok sa v kategdrii mladSich ziakov bude trestat najmenej vACSim trestom
a automaticky osobnym trestom do konca stretnutia za Napadnutie zozadu (Pravidlo 123)
alebo trestom v hre.




- ak dojde pri nedovolenej hre telom ku zraneniu protihraca, ulozi sa vzdy vacsi
a automaticky osobny trest do konca stretnutia.

- Trest v hre sa ukladd len pri mimoriadne brutdlnych zdkrokoch alebo pri hrubom
neSportovom spravani hraca (funkcionara).

NesSportové spravanie

- ako neSportové spravanie bude posudzované spravanie trénera alebo iného
funkcionéra druzstva, ktory akymkol'vek spésobom nabada hracov k nedovolenej hre
telom, alebo inym nedovolenym zdkrokom. V prvom pripade rozhodca trénera
napomenie. Pri druhom poruseni tohto ustanovenia tym istym druzstvom rozhodca ulozi
mensi trest za hracsku lavicu. Kazdé dalSie porusenie tohto ustanovenia tym istym
druzstvom ma za nasledok okrem menSicho trestu pre hraé¢sku lavicu aj osobny trest do
konca stretnutia pre doty¢ného funkcionéra druzstva a nasledné disciplindrne konanie.

- akykol'vek umyselny fyzicky kontakt hraca s protihraCom v prerusenej hre sa povazuje
za neSportovy a tresta sa podla zavaznosti mensim alebo vA¢Sim a osobnym trestom do
konca stretnutia za Hrubost'.

POSUDZOVANIE TRESTOV

l.

Pri posudzovani a udelovani trestu rozhodca uplatiuje signalizaciu podla platnych
pravidiel ladového hokeja. V kategoérii mladSich ziakov 5. a 6. ro¢nika je kazdy
nedovoleny zdkrok trestany.

Kazdy nedovoleny zakrok je trestany 1-mindtovym trestom, osobny trest je 5 mintit.
V pripade porusenia pravidiel, za ktoré sa uklada trest vyssi trest plus osobny trest do
konca stretnutia alebo trest v hre, ndhradnik odpykd 3-minutové vylucenie a potrestany
hra¢ (funkcionar) bude vykazany do Satne. Trest v hre sa ukladd len pri mimoriadne
brutdlnych zakrokoch alebo pri hrubom neSportovom spravani hraca (funkcionara).
V pripade vzdjomnych trestov sa postupuje v zmysle pravidiel ladového hokeja so
zachovanim skratenych diZok trestov v zmysle tejto smernice.

V pripade, ze bude v stretnuti nariadené trestné strielanie (TS), bude sa v kategorii
mlads$ich zZiakov realizovat’ nasledujuci postup:

- Faulovany hra¢ (v pripade TS za technicky priestupok to moze byt I'ubovolny hrac¢
z ladu) sa postavi s pukom na stredovy bod a vSetci ostatni hraci z I'adu, bez moznosti
striedat,, sa ihned’ zoradia na modru ¢iaru za nim. Na hvizd rozhodcu sa spusta ¢asomer
a hra pokracuje formou brejku faulovaného hraca, za ktorym koréuluji ostatni hraci
v snahe dobehnit ho a dovolenym spésobom mu odobrat’ puk skor ako brejk zakonci. Hra
nasledne pokracuje normalnym spdsobom d’alej (gol-prerusenie hry / zakrok brankara-
prerusenie hry / pokracovanie hry).

- Thned po preruseni hry po faule a nariadeni TS rozhodca, ktory vylucuje, pouzije
signdl pre TS, nahlasi trest zapisovatelovi a postavi sa ku branke druzstva, ktoré sa
previnilo. Druhy rozhodca medzitym bez zdrzania zorganizuje, aby vSetci hraci zaujali
svoje Startovacie pozicie a sim zaujme poziciu na modrej ¢iare spolu s hraémi, skontroluje
ich postavenie a akondhle je jeho kolega pripraveny pri branke, hvizdom otvara hru
a pokracuje za fiou.

4. Ustanovenie o 3 fauloch hokejkou ( KROSCEK, SEKNUTIE, NEBEZPECNA HRA SO
ZDVIHNUTOU HOKEJKOU, PICHNUTIE, BODNUTIE) sa v sutazi mladSich ziakov
uplatituje ! Ked hra¢ nazbiera v priebehu jedného stretnutia 3 menSie tresty za uvedené
priestupky, v zapase konci a jeho trest odpyka iny hra¢ druzstva. Nejedna sa o vyssi trest, tato
skutocnost’ sa iba uvedie v poznamkach zapisu o stretnuti. Za sledovanie tychto priestupkov je
zodpovedny zapisovatel.

HRACI CAS
1. Hraci ¢as - hra sa 3 x 20 minut ¢istého Casu
HRACSKY VYSTROJ
1. Hraci nastupuju na zapas s kompletnym vystrojom podl'a platnych pravidiel 'adového hokeja,
vratane certifikovaného chraniéa krku (tzv. ,,nakrénik*) a celotvarového chranica tvare
(tzv. ,ko8ik*) urceného vyrobcom pre Padovy hokej.

PRIEBEH STRETNUTIA - ORGANIZACIA
1. Vzdy 15 mintt pred zaciatkom zapasu zacina rozcvicenie oboch druzstiev na l'adovej ploche.
Po prvej tretine je prevedend uprava l'adovej plochy. Po druhej tretine je prestavka 3 mintty.



Usporiadatel' (domace druzstvo) je povinny zapozi¢at druzstvu hosti 25 kusov pukov
potrebnych k rozcvicke na l'ade.
Cas
T - 30 min.Casomera¢ spusti na svetelnej tabuli odpocitavanie 30 mintt
T - 30 min.uprava l'adovej plochy
T - 15 min.rozcvicka druZstiev na Pade
T - 2 min.nastup rozhodcov na 'adovi plochu
T - 1 min.ndstup druzstiev na modré Ciary, pozdravenie sa kapitdnov s rozhodcami
T £ 0 min.zaciatok prvého zapasu
1. tretina
15-mindtova prestavka - uprava l'adovej plochy
2. tretina
3-mindtova prestivka
3. tretina
koniec zapasu
pozdravenie sa kapitanov s rozhodcami, podavanie rik vratane trénerov oboch druizstiev na
Padovej ploche, opustenie Padovej plochy

Vysvetlivky: T =tradny zaciatok prvého zapasu
t = realny Cas pri zaCiatku upravy 'adovej plochy po prvom zapase

ZAVERECNE USTANOVENIA A SANKCIE

1. Kazdé druzstvo, ktoré je prijaté do sit’aZze mladsSich Ziakov ma povinnost’ hrat’
podPa tychto pravidiel niclen sutazné, ale aj pripravné, priatel'ské a turnajové zapasy na
celom tzemi Slovenska, ak riadiaci organ nenariadi inak. Tréner, ktory porusi smernice
a platné pravidla bude rieSeny v zmysle DP SZLH.

2. Tato smernica bola prerokovand a schvalena VV SZLH dia 05.09.2019 s ucinnost'ou
dinom jej schvalenia, ¢im sa zaroven rusi platnost’ v§etkych predchadzajicich smernic pre
tito kategériu. Sportové oddelenie rozhodcov SZI’H a regionalne komisie rozhodcov ju
bert na vedomie a su povinni reSpektovat’ Specifické ustanovenia v nej uvedené.



Smernica SZIH upravujuica vykon pravidiel hry a predpisy v stretnutiach
vekovej kategorie
starSich Ziakov 7. triedy starSich Ziakov 8. triedy,
pre sezénu 2019/2020

Clanok L.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.SZIH je obcianske zdruzenie Slovensky zviz 'adového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - Fadovy hokej v
zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z. o Sporte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sut’az.

1.2. Regionalny zviz 'adového hokeja (RZLIH) je Sportova organizacia pdsobiaca v regione, ktora
zdruzuje Sportové kluby pdsobiace a sutaziace v sutaziach v ladovom hokeji v danom regione.
RZLH je ¢lenom SZLH.

1.3.Sutaz starSich ziakov 8 HT a sut’az starSich ziakov 7 HT su dve samostatné sutaze starSich

ziakov organizované na tizemi Slovenskej republiky.
1.4. Riadiaci organ sut’aze je SZUH prostrednictvom Regionalnych zvizov 'adového hokeja
1.5.Klubom (d’alej len ,,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je c¢lenom SZLCH a jeho druzstva
sutazia v sut’aziach starSich ziakov
1.6. Zahrani¢nym klubom je Klub, ktorého narodnym Sportovym zvdzom (t.j. materskym zvidzom)
nie je SZLH a ktorého druzstvo sut'azi v lige starSich ziakov.
1.7. Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom stt'azi, alebo sutaze starsich ziakov
1.8.Zahrani¢nym hokejistom je hokejista, ktory ma statnu prislusnost’ ini ako SR.

Clanok II.
P6sobnost’ smernice
2.1. Tato smernica sa vztahuje vyluéne na Kluby, ktoré su ¢lenmi SZLH a ich druzstva sutazia
v sut’azi, alebo sut’aziach starSich ziakov
2.2. Tato smernica sa vztahuje aj na Zahrani¢né kluby, ktorych druzstva sutazia v sttazi, alebo
sutaziach starSich ziakov, s vynimkou ustanoveni, ktoré sa na zahrani¢ny klub vyslovne
nevztahuju.

Clanok I11.
Riadiaci organ sut'aze
3.1. Riadiacim orginom sut'aZi je SZIH prostrednictvom Regiondlnych zvézov 'adového hokeja

v rozsahu poverenia od SZI’H
3.2. Odvolacim organom voci rozhodnutiam riadiaceho organu je Vykonny vybor SZLH.

Clanok V.

Dokumenty
4.1. Stitazné dokumenty vydavané SZLH:
4.1.1 SZL’H vydava a pouziva pre potreby riadenia a organizovania sut'azi tieto Specializované tlaciva
a listiny:
4.2.1.1 podmienky pre prihlasenie sa druzstiev do jednotlivych stitazi v zmysle bodu 2.1.4.1 SP
SZI’H,
4.2.1.2 samostatnu prihlasku do sut'azi na prislusnt sut'azni sezonu,

4.2.1.3 zoznamy kmenovych a/alebo hostujucich hokejistov podla ¢l. 10, alebo ¢l. 11 Prestupového
poriadku SZI’H

4.2.1.4 licencia pre sut'az, ktora vydava VV SZI’H na navrh Sportového oddelenia SZI’H k prislusnej
sutaze SZI’H.



4.2. Pre ucely tejto smernice sa za d’alSie dokumenty povazuju smernice, usmernenia, nariadenia,
Specifikacie, VSeobecné ustanovenia platné pre sutaze a Rozpis sutazi vydavané SZLH, alebo
prostrednictvom riadiaceho organu sut'aze.

Clanok V.
Sportovo - technické podmienky a aprava pravidiel

Tato smernica upravuje osobitné pravidla, predpisy a smernice SZLH, ako aj pravidla l'adového
hokeja, pre sitaz star$i ziaci 8 HT a pre sut’az starsi ziaci 7 HT . Vo vSetkych neupravenych castiach
sa podmienky organizovania a riadenia stanovuju predpismi a smernicami SZLH.

Zapasy hracov v sut'azi starSi ziaci 8 HT a v sitazi stars$i ziaci 7 HT sa hraji v zmysle pravidiel
ladového hokeja s vynimkami Specifikovanymi touto smernicou.

DRUZSTVO A HRACI

1.

2.

Na zdpas musi nastupit’ predpisany pocet hradcov, najmenej vSak 10 korculiarov a1
brankdr v zmysle SP SZLH.
Vekové kategorie:
7HT - hraci narodeni od 1.9.2006 do 31.8.2007
8 HT - hraci narodeni od 1.9.2005 do 31.8.2006
Vo vekovej kategérii star$i ziak mdézu nastipit maximdlne 3 zahrani¢ni hokejisti v
druzstve.
Host'ovania:
- striedavy Start z nizSej sutaze do vysSej a naopak je mozny. Striedavy Start
v rovnakej urovni sitaze mozny nie je. Hradi s platnym hostovanim mézu
nastupovat’ za svoj matersky klub aj za svoj hostujtci klub pocas celej sezony pod
podmienkou dodrzania ostatnych ustanoveni SP SZLH
OstarSenia:
- hokejista 6. ro¢nika moze byt ostarSeny o jednu vekovu kategdriu do kategorie
star$i Ziak 7. ro¢nik, na zaklade platného ostarSenia,
- hokejista 7. ro¢nika moze modze byt ostarSeny o jednu vekovu kategoriu do
kategorie starsi ziak 8. ro¢nik, na zaklade platného ostarSenia,
- maximalny pocet ostarSenych hracov je 8 vratane brankara, alebo brankarov.

Porusenie tychto ustanoveni sa povaZuje za neopravneny Start hraca so vSetkymi Sportovo -
technickymi dosledkami.

6.

Omladsenia - dievcata
- Za 7 HT méZe nastupit hracka vekovo zodpovedajuca 6smemu roénika. Start
star§ich diev¢at nie je pripustny. Maximalny pocet takychto starSich dievéat v
jednom zapase 7 HT st tri korCuliarky a jedna brankarka.
- Za 8 HT mdzu nastipit’ hra¢ky narodené v roku 2003 a mladsie. Start starSich
dievcat nie je pripustny. Maximalny pocet takychto starSich dievéat v jednom
zapase 8 HT su tri korculiarky a jedna brankarka.

Porusenie tohoto ustanovenia sa povazuje za neopravneny Start hraca so vSetkymi Sportovo -
technickymi dosledkami.

7.

Kazdy klub ma povinnost' registrovat’ svojich hracov v systéme elektronickej matriky
SZLH. Rovnako vsetky d’alSie naleZzitosti k Startu (napr. ostarSenie, hostovanie, striedavé
Starty a iné zmeny) je klub povinny evidovat’ prostrednictvom elektronickej matriky SZLH.
Start hradov v zdpasoch je povoleny len na ziklade podpisu trénera na predzapasovom
zapise, ktory tymto potvrdzuje opravnenost Startu hracov registrovanych v klube.
V pripade pochybenia alebo nedodrzania tychto povinnosti sa bude postupovat’ v zmysle
Disciplinarneho poriadku SZLH prip. d’alSich suvisiacich predpisov.

POVINNOSTI DRUZSTVA PRED ZACIATKOM STRETNUTIA

1.

Veduci druzstiev 60 minit pred zapasom odovzdaju zapisovatelovi vyplneny

zoznam hracov, tzv. Statisticky list pre vediiceho druZstva, na ziklade ktorého sa vyplni
zapis o stretnuti.

2.

Podpisani tréneri si zodpovedni za spravnost udajov a opravnenost Startu

jednotlivych hracov v zapase.



PRAVIDLA HRY
1. VSEOBECNE PRAVIDLA HRY - hra sa podla platnych pravidiel l'adového hokeja SZIH s
zakazaného uvol’nenia - automatické.
2. STRIEDANIE HRACOV - striedanie hra¢ov sa uskutoéiiuje podla platnych pravidiel
Padového hokeja.
3. STRIEDANIE BRANKAROV - striedanie brankdrov sa uskuto¢iiuje podla platnych
pravidiel Padového hokeja.

HRACI CAS
1. Hraci ¢as - hrd sa 3 x 20 minait ¢istého casu
HRACSKY VYSTROJ
1. Hraci nastupujt na zdpas s kompletnym vystrojom podl’a platnych pravidiel 'adového hokeja,
vratane certifikovaného chrani¢a krku (tzv. ,,nakrénik®) a celotvarového chranica tvare
(tzv. ,,ko8ik*) urceného vyrobcom pre Padovy hokej.

PRIEBEH STRETNUTIA - ORGANIZACIA
1. Vzdy 15 minut pred zaciatkom zdpasu za¢ina rozcvic¢enie oboch druzstiev na 'adovej ploche.
Po prvej tretine je prevedena Uprava l'adovej plochy. Po druhej tretine je prestavka 3 minuty.
Usporiadatel' (domdce druzstvo) je povinny zapozicat' druzstvu hosti 25 kusov pukov
potrebnych k rozcvicke na l'ade.
Cas
T - 30 min.Casomera¢ spusti na svetelnej tabuli odpocitavanie 30 mintit
T - 30 min.uprava 'adovej plochy
T - 15 min.rozcvicka druZstiev na Pade
T - 2 min.ndstup rozhodcov na l'adovu plochu
T - 1 min.néstup druzstiev na modré Ciary, pozdravenie sa kapitdnov s rozhodcami
T + 0 min.za¢iatok prvého zapasu
1. tretina
15-mindtova prestavka - uprava l'adovej plochy
2. tretina
3-minttova prestavka
3. tretina
koniec zapasu
pozdravenie sa kapitanov s rozhodcami, podavanie rik vratane trénerov oboch druZstiev
na I'adovej ploche, opustenie ’'adovej plochy

Vysvetlivky: T = tradny zaciatok prvého zapasu
t = realny Cas pri zaCiatku upravy 'adovej plochy po prvom zapase

ZAVERECNE USTANOVENIA A SANKCIE

1. KaZzdé druZstvo, ktoré je prijaté do sut’aZe starSich Ziakov ma povinnost’ hrat’ podl’a
tychto pravidiel niclen sitazné, ale aj pripravné, priatel'ské a turnajové zdpasy na celom
tizemi Slovenska, ak riadiaci organ nenariadi inak. Tréner, ktory porusi smernice a platné
pravidla bude rieSeny v zmysle DP SZLH.

2. Tato smernica bola prerokovana a schvalena VV SZIH dna 05.09.2019 s ucinnost'ou
diiom jej schvalenia, ¢im sa zaroven rusi platnost’ vSetkych predchadzajicich smernic pre
tdto kategériu. Sportové oddelenie rozhodcov SZI’H a regiondlne komisie rozhodcov ju
beru na vedomie a st povinni reSpektovat’ Specifické ustanovenia v nej uvedené.



Smernica SZI'H upravujica vykon pravidiel hry
a predpisy v stretnutiach vekovej kategorie kadet,
pre sezonu 2019/2020

Clanok I.
Vvklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.SZIH je obcianske zdruzenie Slovensky zviz 'adového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - Fadovy hokej v
zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z. o Sporte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sut’az.

1.2. Riadiaci organ sut’aze je SZUH

1.3. Klubom (d’alej len ,,Klub*) je Sportova organizicia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druzstvo stt'azi
v lige kadetov.

1.4.Zahrani¢nym klubom je Klub, ktorého narodnym $portovym zvézom (t.j. materskym zvidzom)
nie je SZLH a ktorého druzstvo sutazi v LIGE KADETOV.

1.5. Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom ligy kadetov.

1.6. Zahrani¢nym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma Statnu prislusnost’ ini1 ako SR.

1.7.1S SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok II.
Posobnost’ smernice

2.1. Tato smernica sa vztahuje vylucne na Kluby, ktoré si ¢lenmi SZPH a ich druzstva
sut'azia v sutazi Liga kadetov.

2.2. Tato smernica sa vzt'ahuje aj na Zahranicné kluby, ktorych druzstva sutazia v stt'azi Liga
kadetov, s vynimkou ustanoveni, ktoré sa na zahrani¢ny klub vyslovne nevztahuju.

Clanok I11.
Riadiaci organ sutaze

3.1. Riadiacim organom sut'aze Ligy kadetov je Stitazné oddelenie SZLH.
3.2. Odvolacim organom voc¢i rozhodnutiam riadiaceho organu je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Dokumenty

4.1.Sutazné dokumenty vydavané SZIH:

4.1.1 SZLH vydava a pouZiva pre potreby riadenia a organizovania sut'azi tieto
Specializované tlaciva a listiny:

4.2.1.1 podmienky pre prihldsenie sa druzstiev do jednotlivych sutazi v zmysle bodu 2.1.4.1
SP SZLH,

4.2.1.2 samostatnu prihlasku do sit'azi na prislusnt sut’azna sezénu,

4.2.1.3 zoznamy kmeniovych a/alebo hostujucich hokejistov podl'a ¢l. 10, alebo ¢l. 11
Prestupového poriadku SZUH

4.2.1.4 licencia pre sut'az, ktort vydava VV SZLH na navrh Sportového oddelenia SZIH k
prisluSnej sutaze SZLH.



4.2 Pre ucely tejto smernice sa za dalSie dokumenty povazuju smernice, usmernenia,
nariadenia, Specifikicie, VSeobecné ustanovenia platné pre sutaze a Rozpis sutazi
vydavané SZIH, alebo prostrednictvom riadiaceho organu sutaze.

Clanok V.
Sportovo - technické podmienky a dprava pravidiel

Tato smernica upravuje osobitné pravidld, predpisy asmernice SZLH, ako aj pravidla
ladového hokeja, pre sutaz Liga kadetov. Vo vSetkych neupravenych Castiach sa podmienky
organizovania a riadenia stanovujd predpismi a smernicami SZLH.

Zapasy hracov v sutazi Liga kadetov sa hraji v zmysle pravidiel l'adového hokeja
s vynimkami Specifikovanymi touto smernicou.

DRUZSTVO A HRACI

1.

2.

8.

Na zdpas musi nastlpit’ predpisany pocet hracov, najmenej vsak 10 korculiarov a 1
brankar v zmysle SP SZIH.
Vekova kategoria:

- Vstretnutiach Ligy kadetov mozu Startovat’” hrac¢i narodeni od

1.1.2004 do 31.8.2005

Vo vekovej kategdrii kadet moze nastipit’ maximdlne 1 zahrani¢ny hokejista v
druzstve.
Hrac, ktory dovifsi 15. rok, musi mat’ podpisant hra¢sku zmluvu v zmysle ¢lanku
3.1.1.4 SP SZLH.

Host'ovania:
- striedavy Start z niz8ej stit'aze do vySSej a naopak je mozny. Striedavy Start
v rovnakej Grovni sutaze mozny nie je. Hraci s platnym hostovanim mozu
nastupovat’ za svoj matersky klub aj za svoj host'ujuci klub pocas celej sezony
pod podmienkou dodrzania ostatnych ustanoveni SP SZI'H
OstarSenia:
- hokejista 8. rocnika modze byt ostarSeny o jednu vekoviu kategdriu do
kategorie kadet, na zaklade platného ostarSenia,
- maximalny pocet ostarSenych hracov je 8 vratane brankara, alebo
brankdrov.

Porusenie tychto ustanoveni sa povazuje za neopravneny Start hraca so
vSetkymi Sportovo - technickymi dosledkami.
OmladsSenia - dievcata

-V zdpasoch Ligy Kadetov moZu nastupovat’ aj dievcata ro¢nika 2003 —
1998. Maximalny pocet omladSenych diev€at v jednom zdpase su 3
korc€uliarky a
1 brankarka.

- Hréackam, ktoré st narodené v roku 2002 a starSie (dorastenky a starsie) a
nie su ¢lenmi SirSieho kadra SR 18 zeny, alebo SR ""A"" zeny mdze byt
umozneny Start v Lige kadetov len na zéklade individualne;j ziadosti, ktora
musi byt’ schvélena riadiacim orgdnom sut’aze.

- Hrackam, ktoré su narodené v roku 2002-1998 a su ¢lenmi SirSieho kadra
SR 18 zZeny, alebo SR ""A"" Zeny bude umozZneni Start v lige kadetov.
PoruSenie tohoto ustanovenia sa povazuje za neopravneny Start hraca so
vSetkymi Sportovo - technickymi dosledkami.

Kazdy klub ma povinnost' registrovat’ svojich hraov v systéme elektronicke;
matriky SZLCH. Rovnako vSetky dalSie nalezitosti k Startu (napr. ostarSenie,
hostovanie, striedavé Starty a iné¢ zmeny) je klub povinny evidovat’ prostrednictvom
elektronickej matriky SZI’H. Start hradov v zdpasoch je povoleny len na zdklade
podpisu trénera na predzdpasovom zdpise, ktory tymto potvrdzuje opravnenost’



Startu hracov registrovanych v klube. V pripade pochybenia alebo nedodrzania
tychto povinnosti sa bude postupovat’ v zmysle Disciplinarneho poriadku SZIH
prip. d’alSich suvisiacich predpisov.

POVINNOSTI DRUZSTVA PRED ZACIATKOM STRETNUTIA
1. Veduci druzstiev 60 mintt pred zapasom odovzdaju zapisovatel'ovi vyplneny
zoznam hracov, tzv. Statisticky list pre vediiceho druZstva, na zaklade ktorého sa
vyplni zdpis o stretnuti.
2. Podpisani tréneri st zodpovedni za spravnost’ idajov a opravnenost’ Startu
jednotlivych hracov v zapase.

PRAVIDLA HRY ,
1. VSEOBECNE PRAVIDLA HRY - hré sa podla platnych pravidiel 'adového hokeja
SZI’H.

2. STRIEDANIE HRACOV - striedanie hradov sa uskuto¢iiuje podPa platnych
pravidiel Padového hokeja.

3. STRIEDANIE BRANKAROV - striedanie brankarov sa uskuto¢iiuje podPa platnych
pravidiel Padového hokeja.

HRACI CAS
1. Hraci ¢as - hrd sa 3 x 20 minut ¢istého ¢asu, v pripade nerozhodného vysledku sa
zéapas konc¢i remizou.
BODOVANIE
1. 2 body — vyhra, 1 bod — remiza, O bodov - prehra

HRACSKY VYSTROJ
1. Hréci nastupuji na zdpas s kompletnym vystrojom podla platnych pravidiel 'adového
hokeja, vratane certifikovaného chrani¢a krku (tzv. ,,nakrénik*) a celotvarového
chranica tvare (tzv. ,,ko$ik*) uréeného vyrobcom pre Padovy hoke;j.

PRIEBEH STRETNUTIA - ORGANIZACIA
1. Vzdy 15 minuat pred zaciatkom zdpasu zacina rozcvicenie oboch druZstiev na 'adovej
ploche. Po prvej a druhej tretine je prevedena uprava l'adovej plochy. Usporiadatel
(doméce druzstvo) je povinny zapozicat' druzstvu hosti 25 kusov pukov potrebnych
k rozcvicke na l'ade.

Cas
T - 30 min. CasomeraC spusti na svetelnej tabuli odpocitavanie 30 minut
T - 30 min. Uprava l'adovej plochy
T - 15 min. rozcvic¢ka druZstiev na Pade
T- 2 min. nastup rozhodcov na 'adovl plochu
T- 1 min. nastup druzstiev na modré Ciary, pozdravenie sa Kkapitanov s
rozhodcami
T £ 0 min. zaciatok prvého zapasu
1. tretina
15-minttova prestdvka - uprava l'adovej plochy
2. tretina
15-minttova prestdvka - uprava l'adovej plochy
3. tretina

koniec zapasu
pozdravenie sa kapitanov s rozhodcami, podavanie rik na Padovej ploche,
opustenie ’'adovej plochy.



Vysvetlivky: T = tradny zaciatok prvého zapasu
t = redlny Cas pri zaciatku Gpravy I'adovej plochy po prvom zédpase

ZAVERECNE USTANOVENIA A SANKCIE

1. KaZdé druzstvo, ktoré je prijaté do sut’aze kadetov ma povinnost’ hrat’ podl’a
tychto pravidiel niclen sut'azné, ale aj pripravné, priatel'ské a turnajové zdpasy na
celom tuzemi Slovenska, ak riadiaci organ nenariadi inak. Tréner, ktory porusi
smernice a platné pravidla bude rieSeny v zmysle DP SZLH.

2. Téato smernica bola prerokovand a schvalenda VV SZLH dna 05.09.2019 s
ucinnostou dinom jej schvdlenia, ¢im sa zaroven rusi platnost vSetkych
predchadzajicich smernic pre tito kategériu. Sportové oddelenie rozhodcov
SZLCH a regiondlne komisie rozhodcov ju beri na vedomie a sd povinni
reSpektovat Specifické ustanovenia v nej uvedené.

MIROSLAV SATAN JUDR. MIROSLAV VALICEK
PREZIDENT SZIH GENERALNY SEKRETAR SZIH



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
Extraliga dorastu pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

2.1.

3.1.
3.2
3.4.

4.1

4.2.
4.3.
4.4.

4.5.
4.6.
4.7

4.8.

4.9.
4.10.

SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015
Z.z. o 3porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

Extraliga dorastu je druha najvyssia sutaz dorastu v ladovom hokeji organizovana na uUzemi Slovenskej
republiky. Medialny nazov sutaze je Kaufland extraliga dorastu .

Riadiaci organ sutaze je SZI'H.

Klubom (dalej len ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druZstvo sutazi v EXD.
Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom Extraliga dorastu.

Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost inG ako SR.

IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok II.
Pdsobnost smernice
Tato smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok Ill.
Riadiaci orgén sutaie
Riadiacim organom Extraliga dorastu je SZLH.
Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zavazné pre Kluby.
Rozhodnutia vydava SO SZLH v jednotlivych veciach pre urceny Klub. Odvolacim organom voci
rozhodnutiam SO SZLH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Sportovo-technické podmienky
Klub je povinny zabezpecit zimny Stadidn, ktory bude vedeny ako domdci sutazny Stadion klubu podla
predpisov SZLH, ktory spifia podmienky IIHF a je v sulade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami
SZI'H. Domaci zimny $tadion klubu musi mat zabezpedené najma.

Supiska druzstva Klubu pre kazdy zapas Extraligy dorastu mobZe obsahovat najviac 20 korculiarov a 2
brankarov (20+2).

V zdpasoch Extraliga dorastu s medzi tretinami 15 minuatové prestavky.

Klub je povinny SZLH prostrednictvom elektronického systému predloZit v lehote do 30 dni od uzavretia
kazdu hracsku zmluvu, vratane jej zmien, priloh a dodatkov pre ucely evidencie a to najneskdr po druhom
sutaznom stretnuti (¢l. SP 3.1.1.4).

Cinnost delegata, bezpeénostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.

Klub je povinny poskytnut delegatovi SZI'H stuéinnost v zmysle osobitného predpisu.

V jednom zapase mdze nastupit maximalne 8 ostarSenych hracov v jednom druistve vratane jedného
brankara.

V sutazi Extraliga dorastu je povinnost, aby hraci jedného druzstva nastupili v prilbach a hokejovych
nohaviciach rovnakej farby.

Vekova kategodria pre kategériu dorast je od 1.1.2002 do 31.12.2003.

Hradi narodeni od 1.1.2002 a mladsi st povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)

a krku (nakrénik).

4.12

Riadiaci organ mladeznickych sutazi z dovodu poziadaviek klubov vydava rozhodnutie pre usporiadatelov

stretnuti (domdace druzstva) kategdrie EXJ, EXD, 1L, 1LD o povinnosti poskytnut druzstvu hosti 25 ks pukov



potrebnych k rozcvitke na lade. Hostujluce druzstvo je povinné po ukonceni rozcviéenia na lade vrétit rovnaky
pocet zapozi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu druZstvu).

4.13

Kluby st povinné zabezpecit videozdznamy zo stretnuti do videoarchiv SZLH v zmysle nariadeni a pokynov

vydanych riadiacim organom.

5.1.

Clanok V.

Predizenie, samostatné najazdy, tresty
PREDLZENIE
5.1.1.
Ak je na konci beinej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom
kazdy s kazdym alebo zakladnej ¢asti sitaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druzstva hraju prediZenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) minat, s tym, Ze to druistvo, ktoré ako prvé streli gol,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PredlZenie zacina po trojminutove] prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykond upravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 5:00 minut a okamzite zacne predlZenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostdvaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamzite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovd medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
druZstva hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, stym, Ze to
druzstvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava. Predizenie hra kaZdé z druZstiev v pocte Styria (4) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadidnu vykond Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 10:00 minut a okamZite sa zaéne predizenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminttovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamiZite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hrac¢ porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.3. Stretnutia o zlati medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny v stretnuti o zlati medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) minut, s tym, Ze to

druZstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druzstiev v polte

Styria (4) korculiari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po patnastminttovej prestavke pocas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druZstva pred zaciatkom prediZenia odidu do svojich $atni. DruZstva nemenia strany.

5.2. TRESTY

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hrajd druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zaéne hrat v poéte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane na 3 proti 3.



5.3.

6.1.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 3 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat 3 proti 3.
V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V ziadnom pripade nemdze byt na lade pocas hry menej ako traja hradi z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyzaduje pridat $tvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase ulozeny trest.

Ak je druZstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty)
druzstva pokracuju v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol uloZzeny takyto trest zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré
ma vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) koréuliarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hradov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budi nasledovat samostatné najazdy podla nasledujucich

pravidiel:

1. Najazdy sa pOjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to uréeny upravi
rolbou 14 metrovy pozdizny Usek ladovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) rozni koréuliari z kazdého timu. Hraéi nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vsetci brankari a kor€uliari uvedeni v zapise
o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemézu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuja, ktory tim bude
strielat ako prvy. Vitaz Zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankdri zostani v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(bréankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mozu odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa mozu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraci obidvoch timov budl vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujuceho gélu.
Zostavajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych najazdov kazdého timu, proceddra samostatnych
najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po jednom
z kazdého timu, s rovnakymi alebo dalSimi hraémi jednotlivych timov, pricom poradie timov sa
vymeni. Aj ten isty hra¢ méZe vykonavat samostatné najazdy svojho timu aZ do rozhodnutia.
Stretnutie bude ukoncené akonahle suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané ndjazdy, uréenych vykondvatelov ndjazdov,
brankarov a dosiahnuté gély.

10.  Iba rozhodujuci gdél bude zapoditany do vysledku stretnutia. Tento goél bude zaznamenany iba
uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gdl obdrzal.

Clanok VI.
Zostup
Z Extraligy dorastu sa v sezone 2019/2020 zostupuje priamo. Druzstvo, ktoré skonci v II. ¢asti play- out na

6. mieste vypadne do 1LD pre sezénu 2020/2021.

Clanok VL.

Obmedzenie poctu Zahranicnych hokejistov v- zapase Extraligy dorastu, striedavé starty podla ¢l. 13, 14 PP

7.1.

7.2.
7.3.

SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZI'H v sezdéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych
hokejistov v jednom zapase Extraligy dorastu najviac na 1.

Predchdadzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

V ramci striedavych startov ¢l. 13 a 14 PP SZIH moze nastupit v jednom zapase najviac 5 korculiarov a 1
brankar.



7.4.
7.5.

8.1.
8.2.

V jednom zapase, m6zu nastupit najviac 3+1 ostarsené dievcata v jednom zapase.
Do kategérie Dorastu (Extraliga, 1.Liga Dorastu) méze byt omladsena hracka seniorskej vekovej kategorie len so

stihlasom a schvédlenim KM SZI'H na zédklade Ziadosti klubu.

Clanok VIII.
Zaverecné ustanovenie
Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplindarnym previnenim.
Tato smernica bola schvalena VV SZI'H dna 5.9.2019 a nadobuda platnost

a uéinnost driom jej schvalenia.



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
1. ligy dorastu pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

2.1.

3.1.
3.2
3.4.

4.1
4.1

4.2.
4.3.
4.4.

4.5.
4.6.
4.7

4.8.

4.9
4.10.

SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015
Z.z. o 3porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1. liga dorastu je druha najvyssia sutaz dorastu vladovom hokeji organizovanad na Uzemi Slovenskej
republiky. Medialny nazov sutaze je K- Classic 1. liga dorastu .

Riadiaci organ sutaze je SZI'H.

Klubom (dalej len ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druZstvo sutazi v 1LD.
Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom 1. ligy dorastu.

Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost inG ako SR.

IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pdsobnost smernice
Tato smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok Ill.
Riadiaci orgén sutaie
Riadiacim organom 1. ligy dorastu je SZLH.
Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zavazné pre Kluby.
Rozhodnutia vydava SO SZLH v jednotlivych veciach pre urceny Klub. Odvolacim organom voci
rozhodnutiam SO SZLH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Sportovo-technické podmienky

Klub je povinny zabezpecit zimny Stadidn, ktory bude vedeny ako domdci sutazny Stadion klubu podla
predpisov SZLH, ktory spifia podmienky IIHF a je v sulade s platnymi Pravidlami [H, pripadne vynimkami
SZI'H. Domaci zimny $tadion klubu musi mat zabezpedené najma.

Supiska druzstva Klubu pre kaZdy zapas 1. ligy dorastu mobZe obsahovat najviac 20 korculiarov a 2
brankarov (20+2).

V zapasoch 1. ligy dorastu su medzi tretinami 15 minutové prestavky.

Klub je povinny SZI'H prostrednictvom elektronického systému predloZit v lehote do 30 dni od uzavretia
kazdu hracsku zmluvu, vratane jej zmien, priloh a dodatkov pre ucely evidencie a to najneskor po druhom
sutaznom stretnuti (¢l. SP 3.1.1.4).

Cinnost delegata, bezpeénostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.

Klub je povinny poskytnut delegatovi SZL'H sucéinnost v zmysle osobitného predpisu.

V jednom zapase mdze nastupit maximalne 8 ostarSenych hracov v jednom druistve vratane jedného
brankara.

Vsutazi 1. liga dorastu je odporucané, aby hraéi jedného druzstva nastupili v prilbach a hokejovych
nohaviciach rovnakej farby.

Vekova kategodria pre kategériu dorast je od 1.1.2002 do 31.12.2003

Hradi narodeni od 1.1.2002 a mladsi st povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)

a krku (nakrénik).



4.12 Riadiaci organ mladeznickych sutazi z dévodu poziadaviek klubov vydava rozhodnutie pre usporiadatelov
stretnuti (domace druzstvd) kategdrie EXJ, EXD, 1LJ, 1LD o povinnosti poskytnut druzstvu hosti 25 ks pukov
potrebnych k rozcvicke na lade. Hostujluce druzstvo je povinné po ukonceni rozcvicenia na lade vratit rovnaky
pocet zapoZi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu druZstvu).

Clanok V.
Predizenie, samostatné najazdy, tresty
5.1. PREDLZENIE

5.1.1.

Ak je na konci beinej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom
kazdy s kazdym alebo zakladnej ¢asti sitaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druZstva hraju prediZenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) minat, s tym, Ze to druZstvo, ktoré ako prvé streli gol,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PredlZenie zacina po trojminutove] prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykond upravu ladovej plochy
pouZitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 5:00 minut a okamzite zacne predlZenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava fadovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrdac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamzite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovld medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
druZstva hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, stym, Ze to
druzstvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druZstiev v pocte Styria (4) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadidnu vykond Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 10:00 minut a okamZite sa zaéne predizenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminttovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamiZite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia dalieho trestu, to
neplati ak hrac¢ porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.3. Stretnutia o zlati medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny v stretnuti o zlati medailu remiza, druzstva
hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) minut, s tym, Ze to

druZstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v polte

Styria (4) korculiari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po patnastminUtovej prestavke polas ktorej sa vykona riadna Uprava ladovej plochy
a druZstva pred zaciatkom prediZenia odidu do svojich $atni. DruZstva nemenia strany.

5.2. TRESTY
Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hraji druzstva 5 proti 3, predizenie sa zaéne hrat v poéte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu hraju drustva 4 proti 4, predizenie sa zaéne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane na 3 proti 3.



5.3.

6.1.
6.2.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 3 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat 3 proti 3.
V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V ziadnom pripade nemdze byt na lade pocdas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyzaduje pridat $tvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase ulozeny trest.

Ak je druZstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty)
druzstva pokracuju v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré
ma vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) koréuliarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hradov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budi nasledovat samostatné najazdy podla nasledujucich

pravidiel:

1. Ndjazdy sa pOjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to uréeny upravi
rolbou 14 metrovy pozdizny Usek ladovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) r6zni koréuliari z kazdého timu. Hraéi nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné ndjazdy mozu vykonat vsetci brankari a kor€uliari uvedeni v zapise
o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemo6zu vykonat samostatny ndjazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuju, ktory tim bude
strielat ako prvy. Vitaz Zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankdri zostani v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(bréankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mozu odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa moZu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraci obidvoch timov budl vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiuceho gélu.
Zostavajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych najazdov kazdého timu, proceddra samostatnych
ndjazdov musi pokraCovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po jednom
z kazdého timu, s rovnakymi alebo dalSimi hra¢mi jednotlivych timov, pricom poradie timov sa
vymeni. Aj ten isty hra¢ méZe vykonavat samostatné najazdy svojho timu aZ do rozhodnutia.
Stretnutie bude ukoncéené akonahle suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané ndjazdy, uréenych vykondvatelov ndjazdov,
brankarov a dosiahnuté gély.

10.  Iba rozhodujuci gdél bude zapocitany do vysledku stretnutia. Tento gdél bude zaznamenany iba
uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gdl obdrzal.

Clanok VI.
Zostup, postup
Z 1. ligy dorastu sa v sezéne 2019/2020 nezostupuje.

Postup do Extraligy dorastu je mozny cez Il. ¢ast 1. ligy dorastu “"O extraligu”’, kde vitaz tejto ¢asti priamo

postupuje do EXD pre sezdénu 2020/21.

7.1.

7.2.

Clanok VII.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase 1. ligy dorastu
SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZIH v sezdéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych
hokejistov v jednom zapase 1. ligy dorastu najviac na 3.
Predchadzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.



Clanok VIII.
Zaverecné ustanovenie
8.1. Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplinarnym previnenim.
8.2. Tato smernica bola schvalena VV SZI'H dra 5.9.2019 a nadobuda platnost a G¢innost driom jej schvalenia.



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
Extraliga juniorov pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

2.1

3.1.
3.2.
3.4.

4.1

4.2.
4.3.
4.4,

4.5.
4.6.
4.7.

4.8.

SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015
Z.z. o 3porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

Extraliga juniorov je najvyssia sutaz juniorov v ladovom hokeji organizovana na Uzemi Slovenskej republiky.
Medialny nazov sutaze je Extraliga juniorov .

Riadiaci organ sutaZe je SZI'H.

Klubom (dalej len ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druzstvo sutazi v EXJ.
Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom Extraliga juniorov.

IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pésobnost smernice
Tato smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok lil.
Riadiaci orgén sutaie
Riadiacim organom Extraligy juniorov je SZLH.
Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zdvazné pre Kluby.
Rozhodnutia vyddva SO SZLH v jednotlivych veciach pre uréeny Klub. Odvolacim orgdnom vodi
rozhodnutiam SO SZLH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Sportovo-technické podmienky
Klub je povinny zabezpedit zimny Stadion, ktory bude vedeny ako domaci sutazny Stadion klubu podla
predpisov SZLH, ktory spifia podmienky IIHF a je v stulade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami
SZLH.

Supiska druZstva Klubu pre kaZdy zapas Extraligy juniorov mdZe obsahovat najviac 20 korculiarov a 2
brankarov (20+2).

V zapasoch Extraligy juniorov su medzi tretinami 15 minutové prestavky.

Klub je povinny SZLH prostrednictvom elektronického systému predloZit v lehote do 30 dni od uzavretia
kazdu hracsku zmluvu, vratane jej zmien, priloh a dodatkov pre ucely evidencie a to najneskér po druhom
sutaznom stretnuti (¢l. SP 3.1.1.4).

Cinnost delegata, bezpe¢nostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.

Klub je povinny poskytnut delegatovi SZL'H stucéinnost v zmysle osobitného predpisu.

V kategdrii junior sa povoluje Start hrac¢ov ro¢nika 1999 - 5 hrd¢om materského klubu alebo klubu s ktorym
je vzdruzeni v zmysle SP SZI'H v jednom stretnuti bez brankara! V pripade, ak druzstvo juniorov bude mat
na zdklade nominacného listu zaradeného brankdra materského klubu ro¢nika 2000, 2001 v projekte ,, SR
18“ povoluje sa pocas obdobia nominacie Start brankara ro¢nika 1999 materského klubu alebo klubu s
ktorym je v zdruzeni v zmysle SP SZI'H v kategérii junior zapocitavajuceho sa do poctu 5. hracov v jednom
stretnuti. Do povoleného poctu 5-tich hracov r. 1999 mdze byt zaradeny aj cudzinec roc¢nika 1999, ktory je
v materskom klube na limitovanom alebo nelimitovanom transfere. Vekova kategdria juniorov je od
1.1.2000 do 31.12.2001.

V jednom zapase mbze nastlpit maximalne 8 ostarsenych hracov v jednom druZstve vratane brankara.



4.9 Vsutazi Extraliga juniorov je povinnost, aby hraci jedného druzstva nastupili v prilbach a hokejovych
nohaviciach rovnakej farby.

4.10. Hraci narodeni od 1.1.2002 a mladsi st povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)
a krku (ndakrcnik).

4.11 Hraci vekovej kategorie junior, ktori pouzivaji poloviény ochranny stit tvare si povinny pouzivat
certifikovany chranic zubov.

4.12  Riadiaci organ mladeznickych sutazi z dévodu poziadaviek klubov vydava rozhodnutie pre usporiadatelov
stretnuti (domace druzstva) kategdrie EXJ, EXD, 1LJ, 1LD o povinnosti poskytnut druzstvu hosti 25 ks pukov
potrebnych k rozcvitke na lade. Hostujluce druzstvo je povinné po ukonceni rozcvienia na fade vrétit rovnaky
pocet zapozi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu druZstvu).

4.13  Kluby st povinné zabezpedit videozdznamy zo stretnuti do videoarchiv SZLH v zmysle nariadeni a pokynov
vydanych riadiacim organom.

Clanok V.
Predizenie, samostatné najazdy, tresty
5.1. PREDLZENIE

5.1.1. ( Zakladna ¢ast, Nadstavbové &asti, Play-out)

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) mindtovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom
kazdy s kazdym alebo zakladnej ¢asti sitaze pri stretnuti dvoch druzstiev remiza, druzstva hraju prediZenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) minat, s tym, Ze to druistvo, ktoré ako prvé streli gol,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PredlZenie zacina po trojminutove] prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykond upravu ladovej plochy
pouZitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 5:00 minut a okamzite zacne predlZenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avsak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia si povinni ho okamzite poslat spat na trestnu lavicu ato bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hra¢ porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich $atni.

5.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovii medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovi medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
drustvd hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, stym, Ze to
druZstvo, ktoré ako prvé streli gdl, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druZstiev v pocte $tyria (4) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadidnu vykona Upravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 10:00 minut a okamzite sa zaéne predizenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia su povinni ho okamzite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich 3atni.

5.1.3. Stretnutia o zlati medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny v stretnuti o zlati medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) mindt, s tym, Ze to

druZstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v polte

Styria (4) korculiari a jeden (1) brankar.



PrediZenie zadina po patnastminUtovej prestavke polas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druzstva pred zaciatkom prediZenia odidu do svojich Satni. DruZstvd nemenia strany.

5.2. TRESTY

5.3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hrajd druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zaéne hrat v poéte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skongeni riadneho hracieho &asu hraju druZstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane na 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 3 proti 3, predizenie sa zatne hrat 3 proti 3.
V pripade, Ze sa pocet hrdcov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizZSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade neméze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyZaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase uloZeny trest.

Ak je druzstvu ulozeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie si sucasne uloZené iné tresty)
druzstva pokracuja v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druistiev ulozeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest zostdva hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré
ma vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) koréuliarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hrd¢ov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budi nasledovat samostatné najazdy podla nasledujucich

pravidiel:

1. Najazdy sa pdjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to urceny upravi
rolbou 14 metrovy pozdizny Usek ladovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) r6zni korcéuliari z kazdého timu. Hraci nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vsetci brankari a korculiari uvedeni v zapise
o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid' nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemo6zu vykonat samostatny ndjazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuja, ktory tim bude
strielat ako prvy. Vitaz zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankari zostanu v rovnakych brankach ako v prediZeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mézu odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa m6zu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraéi obidvoch timov budld vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiceho gélu.
Zostdvajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vietkych najazdov kazdého timu, proceddra samostatnych
ndjazdov musi pokraCovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po jednom
z kazdého timu, s rovnakymi alebo dalSimi hraémi jednotlivych timov, pricom poradie timov sa
vymeni. Aj ten isty hrd¢ moze vykonavat samostatné najazdy svojho timu aZz do rozhodnutia.
Stretnutie bude ukoncené akonahle suiboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané najazdy, uréenych vykonavatelov ndjazdov,
brankarov a dosiahnuté goly.
10. lba rozhodujuci gdél bude zapoditany do vysledku stretnutia. Tento goél bude zaznamenany iba

uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gdl obdrzal.

Clanok VI.



Zostup
6.1. Z Extraligy juniorov v sezéne 2019/2020 vypadnu druZstva, ktoré skondcia v Ill. ¢asti play- out EXJ na 3.-6.
mieste.

Clanok VIL.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase Extraligy juniorov, striedavé starty podla ¢l. 13, 14 PP

7.1. SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZI'H v sezéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych
hokejistov v jednom zapase Extraligy juniorov najviac na 1.

7.2. Predchddzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

7.3. Ustanovenie 7.1. sa v sutazi Extraligy juniorov vztahuje aj na druZzstva ucastnikov 1. ligy juniorov, ktoré
pristupia do Extraligy juniorov Il. ¢asti B (O play-Off), Play-Off, alebo Ill. ¢asti Playout.
Riadiaci organ sutaze vydava k striedavym Startom hracov z druzstiev ucastnikov 1. ligy juniorov, ktoré
pristupia do Extraligy juniorov v Il. ¢asti B (O play-Off), alebo v Ill. ¢asti Play-out osobitné usmernenie. Po
pristupeni prvoligového druZstva, hrdci, ktori Startovali za klub v zmysle ¢l.14 PP SZLH v 1. lige juniorov,
budu moct Startovat za pristupeny klub v extralige juniorov len tak, ze hrac presttpi do klubu v zmysle €1.8,
alebo sa vykona hostovanie v zmysle ¢l. 10 PP SZLH.

7.5. Vramci striedavych Startov ¢l. 13 a 14 PP SZIH mdzZe nastlpit v jednom zapase najviac 5 korculiarov a 1
brankar.

Clanok VIiI.
Zaverecné ustanovenie
8.1. Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplinarnym previnenim.
8.2. Tato smernica bola schvalena VV SZI'H dna 5.9.2019 a nadobuda platnost a Ucinnost driom jej schvalenia.



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
1. ligy juniorov pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

2.1.

3.1.
3.2
3.4.

4.1

4.2.
4.3.
4.4.

4.5.
4.6.
4.7.

4.8.

SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015
Z.z. o 3porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1. liga juniorov je druha najvy$sia sutaZz juniorov v ladovom hokeji organizovana na Uzemi Slovenskej
republiky. Medialny nazov sutaze je 1. liga juniorov .

Riadiaci organ sutaze je SZL'H.

Klubom (dalej len ,,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druzstvo sutazi v 1LJ.
Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom 1. ligy juniorov.

Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost inG ako SR.

IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pdsobnost smernice
Tato smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok Ill.
Riadiaci orgén sutaie
Riadiacim organom 1. ligy juniorov je SZLH.
Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zavazné pre Kluby.
Rozhodnutia vydava SO SZLH v jednotlivych veciach pre urceny Klub. Odvolacim organom voci
rozhodnutiam SO SZLH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.

Sportovo-technické podmienky
Klub je povinny zabezpecit zimny Stadidn, ktory bude vedeny ako domdci sutazny Stadion klubu podla
predpisov SZLH, ktory spifia podmienky IIHF a je v sulade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami
SZLH.
Supiska druzstva Klubu pre kazdy zapas 1. ligy juniorov mdZe obsahovat najviac 20 koréuliarov a 2
brankarov (20+2).
V zapasoch 1. ligy juniorov su medzi tretinami 15 minatové prestavky.
Klub je povinny SZLH prostrednictvom elektronického systému predlozZit v lehote do 30 dni od uzavretia
kazdu hracsku zmluvu, vratane jej zmien, priloh a dodatkov pre ucely evidencie a to najneskor po druhom
sutaznom stretnuti (¢l. SP 3.1.1.4).
Cinnost delegata, bezpe¢nostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.
Klub je povinny poskytnut delegatovi SZI'H stuéinnost v zmysle osobitného predpisu.
V kategdrii junior sa povoluje Start hracov rocnika 1999 - 5 hra¢om materského klubu alebo klubu s ktorym
je vzdruzeni v zmysle SP SZI'H v jednom stretnuti bez brankara! V pripade, ak druzstvo juniorov bude mat
na zdklade nominacného listu zaradeného brankdra materského klubu ro¢nika 2000, 2001 v projekte ,, SR
18 povoluje sa pocas obdobia nominacie Start brankara ro¢nika 1999 materského klubu alebo klubu s
ktorym je v zdruzeni v zmysle SP SZL'H v kategérii junior zapocitavajuceho sa do poctu 5. hracov v jednom
stretnuti. Do povoleného poétu 5-tich hracov r. 1999 mdze byt zaradeny aj cudzinec ro¢nika 1999, ktory je
v materskom klube na limitovanom alebo nelimitovanom transfere. Vekova kategdria juniorov je od
1.1.2000 do 31.12.2001.

V jednom zapase mbze nastlpit maximalne 8 ostarSenych hracov v jednom druzstve vratane brankara.



4.9

V sutazi 1. ligy juniorov sa odporuca, aby hraci jedného druzstva nastupili v prilbach a hokejovych

nohaviciach rovnakej farby.

4.10. Hraci narodeni od 1.1.2002 a mladsi su povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)
a krku (nakrénik).

4.11 Hréci vekovej kategorie junior, ktori pouzivaji poloviény ochranny stit tvare si povinny pouzivat
certifikovany chranic zubov.

4.12 Riadiaci orgdn mladeznickych sutazi z dévodu poziadaviek klubov vydava rozhodnutie pre usporiadatelov
stretnuti (domace druzstva) kategérie EXJ, EXD, 1LJ, 1LD o povinnosti poskytnut druzstvu hosti 25 ks pukov
potrebnych k rozcvitke na lade. Hostujluce druzstvo je povinné po ukonceni rozcviéenia na lade vrétit rovnaky
pocet zapozi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu druZstvu).

Clanok V.
PrediZenie, samostatné najazdy, tresty

5.1. PREDLZENIE

5.1.1. Zakladna &ast, ""O Gcast v play-out EXJ””

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) mindtovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom
kazdy s kazdym alebo zakladnej ¢asti sitaze pri stretnuti dvoch druzstiev remiza, druzstva hraju prediZenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) minat, s tym, Ze to druistvo, ktoré ako prvé streli gol,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtovej prestavke pocas ktorej persondl $tadiénu vykona dpravu fadovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije pri reklamnych prestavkach. Po skondeni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 5:00 minut a okamZite za¢ne predlZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminttovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostdvaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZzeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia si povinni ho okamzite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beZnej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovi medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
drustvd hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, stym, Ze to
druZstvo, ktoré ako prvé streli gdl, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druZstiev v pocte $tyria (4) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadidnu vykond Gpravu ladovej plochy
pouZitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 10:00 minut a okamfite sa za¢ne prediZenie. DruZstvd nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava l[adovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avsak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia si povinni ho okamzite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hra¢ porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.3. Stretnutia o zlati medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti o zlatl medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) mindt, s tym, Ze to

druZstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v polte

Styria (4) korculiari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po patnastminutovej prestavke polas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druZstva pred zatiatkom prediZenia odidu do svojich $atni. DruZstva nemenia strany.



5.2. TRESTY

5.3.

6.1.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hrajd druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zaéne hrat v poéte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hrdcov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druZstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane na 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 3 proti 3, predizenie sa zatne hrat 3 proti 3.
V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V ziadnom pripade nemdze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyzaduje pridat $tvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase ulozeny trest.

Ak je druZstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZzené iné tresty)
druzstva pokracuja v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest zostdva hrat v pocte troch (3) korcéuliarov a to druistvo, ktoré
ma vyhodu presilovej hry moze hrat s piatimi (5) korculiarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hradov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budi nasledovat samostatné najazdy podla nasledujucich

pravidiel:

1. N3ajazdy sa pOjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to uréeny upravi
rolbou 14 metrovy pozdizny usek fadovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych ¢iarach.

2. Samostatné ndjazdy striedavo vykonaju piati (5) rozni korculiari z kazdého timu. Hraci nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vSetci brankari a korculiari uvedeni v zapise
o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid' nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemézu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuja, ktory tim bude
strielat ako prvy. Vitaz Zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankdri zostani v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(bréankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mozu odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa moZu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraci obidvoch timov budl vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiceho gélu.
Zostavajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vietkych najazdov kazdého timu, proceddra samostatnych
najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po jednom
z kazdého timu, s rovnakymi alebo dalSimi hra¢mi jednotlivych timov, pricom poradie timov sa
vymeni. Aj ten isty hrd¢ mozZe vykonavat samostatné najazdy svojho timu aZz do rozhodnutia.
Stretnutie bude ukoncéené akonahle siboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané ndjazdy, uréenych vykondvatelov ndjazdov,
brankarov a dosiahnuté gély.
10.  Iba rozhodujuci gdél bude zapocditany do vysledku stretnutia. Tento gdél bude zaznamenany iba

uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gél obdrzal.

Clanok VI.
Zostup, postup
Z 1. ligy juniorov sa v sezéne 2019/2020 nezostupuje.



6.2.

Postup do Extraligy juniorov je mozné cez prelinacie ¢asti EXJ do ktorych je mozno postupit cez I. ¢ast

"zakladna ¢ast”” 1LJ, alebo cez Il. ¢ast “"O postup do play-out EXJ"".

7.1.

7.2.
7.3.

7.4.

8.1.
8.2.

Clanok VL.

Obmedzenie poctu Zahranicnych hokejistov v zapase 1. ligy juniorov, striedavé starty podla ¢l. 13, 14 PP

SZI'H v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZLH v sezéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych
hokejistov v jednom zapase 1. ligy juniorov najviac na 3.

Predchddzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

Ustanovenie 7.1. sa v sutazi Extraligy juniorov vztahuje aj na druzstva Gcéastnikov 1. ligy juniorov, ktoré
pristupia do Extraligy juniorov Il. ¢asti B (O play-Off), Play-Off, alebo Ill. ¢asti Playout.

Riadiaci organ sutaze vydava k striedavym Startom hracov z druzstiev ucastnikov 1. ligy juniorov, ktoré
pristUpia do Extraligy juniorov v Il. ¢asti B (O play-Off), alebo v Ill. ¢asti Play-out osobitné usmernenie. Po
pristupeni prvoligového druZstva, hrdci, ktori Startovali za klub v zmysle ¢l.14 PP SZLH v 1. lige juniorov,
budu moct startovat za pristupeny klub v extralige juniorov len tak, Ze hrac prestupi do klubu v zmysle ¢l.8,
alebo sa vykona hostovanie v zmysle ¢l. 10 PP SZL'H.

V ramci striedavych startov ¢l. 13 a 14 PP SZLH mozZe nastlpit v jednom zapase najviac 5 korculiarov a 1
brankar.

Clanok Vil
Zaverecné ustanovenie
Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplindrnym previnenim.
Tato smernica bola schvalena VV SZI'H dria 5.9.2019 a nadobuda platnost a Gc¢innost driom jej schviélenia.



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
Extraliga Zien pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.

2.1.

3.1.
3.2
3.4.

4.1

4.2.

4.3.
4.5.
4.6.

4.7

4.8.

4.9.

SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015
Z.z. o 3porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

Extraliga Zien je najvyssia sutaz Zien vladovom hokeji organizovand na Uzemi Slovenskej republiky.
Medialny nazov sutaze je Extraliga Zien .

Riadiaci organ sutaze je SZI'H.

Klubom (dalej len ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druZstvo sutazi v EXZ.
Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom Extraligy Zien.

Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejistka, ktora ma statnu prislusnost ind ako SR.

IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok II.
Pdsobnost smernice
Tato smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok Ill.
Riadiaci orgén sutaie
Riadiacim orgdnom Extraliga Zien je SZLH.
Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zavazné pre Kluby.
Rozhodnutia vydava SO SZLH v jednotlivych veciach pre urceny Klub. Odvolacim organom voci
rozhodnutiam SO SZLH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Sportovo-technické podmienky
Klub je povinny zabezpecit zimny Stadidn, ktory bude vedeny ako domdci sutazny Stadion klubu podla
predpisov SZLH, ktory spifia podmienky IIHF a je v sulade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami
SZLH.

Supiska druzstva Klubu pre kaZdy zapas Extraligy Zien moZe obsahovat najviac 20 korculiarov a 2 brankarov
(20+2).

V zapasoch Extraligy Zien si medzi tretinami 15 minUtové prestavky.

Cinnost delegata, bezpe¢nostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.

Klub je povinny poskytnut delegatovi SZI'H stuéinnost v zmysle osobitného predpisu.

V jednom zapase mdZe nastUpit maximalne 8 ostarSenych hracok vjednom druzZstve vratane jedného
brankara.

V satazi Extraliga Zien sa odporuca, aby hrac¢i jedného druistva nastupili v prilbdch a hokejovych
nohaviciach rovnakej farby.

Vekova kategéria povolena pre Start hracok v extralige Zien je stanovena na hracky narodené v roku 2004
a starsie. Start hracok, ktoré st narodené v roku 2005 a mladsie nie je povoleny.

4.10. Zastupcovia klubov Extraligy Zien sa na zasadnuti dnia 30.8.2017 za ucasti zastupcov oddelenia rozhodcov SZLH uzniesli,
Ze hokejistky (Zeny) nad 18 rokov nie su v sutaznych zdpasoch organizovanych SZI'H povinné nosit certifikovany

chrani¢ krku v zmysle pravidiel IIHF a predpisov SZLH. Hokejistka (Zena) nad 18 rokov prebera v pripade rozhodnutia o
nenoseni certifikovaného chrani¢a krku v zmysle tohto uznesenia plnu zodpovednost za pripadné nasledky. Oddelenie
rozhodcov SZLH o tomto uzneseni informuje rozhodkyne, rozhodcov a instruktorov rozhodcov.



4.11. Riadiaci orgéan sutazi vydava rozhodnutie pre usporiadatelov stretnuti (domace druzstva) kategérie EXZ, EXJ, EXD, 1LJ,
1LD o povinnosti poskytnut druZstvu hosti 25 ks pukov potrebnych k rozcvicke na lade. Hostujlce druZstvo je povinné po
ukondeni rozcvic¢enia na lade vratit rovnaky pocet zapozZi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu druzstvu).

Clanok V.
Predizenie, samostatné najazdy, tresty
5.1. PREDLZENIE

5.1.1.

Ak je na konci beinej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom
kazdy s kazdym alebo zékladnej ¢asti sutaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druZstva hraju prediZenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) minat, s tym, Ze to druistvo, ktoré ako prvé streli gol,
vyhréava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PredlZenie zacina po trojminutove] prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykona upravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 5:00 minut a okamzite za¢ne predlZenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminttovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostdvaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZzeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamzite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovd medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
drustvd hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, stym, Ze to
druZstvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druistiev v pocte traja (3) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadidnu vykond Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa
¢asomiera nastavi na 10:00 minut a okamZite sa zaéne predizenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminttovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia si povinni ho okamzite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to
neplati ak hra¢ porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

5.1.3. Stretnutia o zlati medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny v stretnuti o zlati medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. , rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) minut, s tym, Ze to

druzstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druistiev v polte traja (3) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po patnastminitovej prestavke podas ktorej sa vykona riadna Gprava ladovej plochy
a druZstva pred zatiatkom prediZenia odidu do svojich $atni. DruZstva nemenia strany.

5.2. TRESTY
Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hrajd druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zaéne hrat v poéte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu hraju druZstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v po¢te hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraCov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane na 3 proti 3.



5.3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 3 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat 3 proti 3.
V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade neméze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyzaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase ulozZeny trest.

Ak je druzstvu ulozeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZzené iné tresty)
druzstva pokracuju v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druistiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest zostdva hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré
ma vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) korculiarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hrac¢ov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak sa v stretnutiach zakladnej ¢asti sa nerozhodne v prediZeni, budu nasledovat samostatné najazdy podla

nasledujucich pravidiel:

1. Najazdy sa pdjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to urceny upravi
rolbou 14 metrovy pozdiziny Usek fadovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) r6zni kordéuliari z kazdého timu. Hra¢i nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné ndjazdy mozu vykonat vsetci brankari a korculiari uvedeni v zapise
o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid' nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemo6zu vykonat samostatny ndjazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitdnmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuju, ktory tim bude
strielat ako prvy. Vitaz Zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankdri zostanu v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mézu odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa m6zZu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraéi obidvoch timov budld vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiceho gélu.
Zostdvajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vietkych najazdov kazdého timu, proceddra samostatnych
najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po jednom
z kazdého timu, s rovnakymi alebo dalSimi hraémi jednotlivych timov, pricom poradie timov sa
vymeni. Aj ten isty hrd¢ moézZe vykondvat samostatné ndjazdy svojho timu az do rozhodnutia.
Stretnutie bude ukoncené akonahle siboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané najazdy, uréenych vykonavatelov ndjazdov,
brankdrov a dosiahnuté goly.
10. |ba rozhodujuci gdél bude zapoditany do vysledku stretnutia. Tento goél bude zaznamenany iba

uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gél obdrzal.
11.  Strely moZno vykonat v stlade s Pravidlom 63 oficialnych pravidiel LH IIHF.

Clanok VI.

Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase Extraligy dorastu, striedavé Starty podla ¢l. 13, 14 PP

6.1.

6.2.
6.3.

6.4.

SZI'H v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZIH v sezéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych
hokejistov v jednom zapase Extraligy Zien najviac na 4.

Predchdadzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

V ramci striedavych startov ¢l. 13 a 14 PP SZIH mozZe nastupit v jednom zapase najviac 5 korculiarov a 1
brankar.

V jednom zapase, m6zu nastlpit najviac 3+1 ostarsené dievcata v jednom zapase.



Clanok VIII.
Zaverecné ustanovenie
8.1. Riadiaci organ sutaze je opravneny upravit systém samostatnych najazdov a prediZenia.
8.2. Tato smernica bola schvélena VV SZI'H dria 5.9.2019 a nadobuda platnost a G¢innost diiom jej schvalenia.



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
2. ligy seniorov (2LS) pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov
Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1. SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz fadového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvdzom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. €. 440/2015 Z.z.
o $porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1.2. 2. liga seniorov je amatérska sutaz seniorov v ladovom hokeji organizovana na Gzemi Slovenskej republiky.

1.3. Riadiaci organ sutaZe je SZI'H prostrednictvom Ligovej rady 2. ligy seniorov (dalej aj iba ako “Ligové rada”).

1.4. Klubom (dalejlen ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZL'H a jeho druzstvo sutazi v 2LS.

1.5. Zahrani¢nym klubom je Klub, ktorého narodnym Sportovym zvazom (t.j. materskym zvazom) nie je SZLH a
ktorého druzstvo sutazi v 2LS.

1.6. Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je Gcastnikom 2. ligy seniorov.

1.7. Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost int ako SR. Pre Zahrani¢ny klub
z Madarska je Zahraniénym hokejistom hokejista, ktory ma s$tatnu prislusnost ini ako madarskd. Pre
zahraniény klub z Polska je Zahrani¢nym hokejistom hokejista, ktory ma Statnu prislusnost int ako polskd.

1.8. Hokejistom U23 je hokejista druzstva Klubu, ktory v sitaznom obdobi 2019/2020 dovfsi najviac 23 rokov
veku a ma slovensku statnu prislusnost.
1.9. IS SZLH je informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pésobnost smernice
2.1. Tato smernica sa vztahuje na Kluby a Zahrani¢né kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok ll.
Riadiaci orgén sutaze

3.1. Riadiacim organom 2. ligy seniorov je Ligova rada.

3.2. Ligovu radu tvori: €len VV SZL'H, zastupca SO SZL'H alebo nim poverena osoba a ¢len, ktorého menuje a
odvolava prezident SZLH. Rada rozhoduje vacsinou vsetkych hlasov na zasadnuti alebo per rollam, pricom
kazdy ma jeden hlas.

3.3. Nariadenia a Usmernenia Ligovej rady su zavazné pre Kluby a Zahranicné kluby.

3.4. Rozhodnutia vydava Ligova rada v jednotlivych veciach pre uréeny Klub a/alebo Zahraniény klub. Odvolacim
organom voci rozhodnutiam Ligovej rady je Vykonny vybor SZL'H.

Clanok IV.
Dokumenty
4.1. Sutazné dokumenty vydavané SZIH:
4.1.1 SZI'H vydéava a pouziva pre potreby riadenia a organizovania sutazi tieto $pecializované tlaciva a listiny:
4.2.1.1 podmienky pre prihlasenie sa druzstiev do jednotlivych sutazi v zmysle bodu 2.1.4.1 SP SZI'H,
4.2.1.2 samostatnu prihlasku do sutazi na prislusnu sutaznd sezénu,
4.2.1.4 licencia pre sutaz, ktort vydava VV SZI'H na navrh riadiaceho organu prislusnej sutaze SZI'H.
4.2. Pre Uclely tejto smernice sa za dalSie dokumenty pre sutaz 1. ligy seniorov povazuju smernice, usmernenia,
nariadenia, 3pecifikacie, VSeobecné ustanovenia platné pre sataze a Rozpis sutazi vydavané SZIH
prostrednictvom riadiaceho organu sutaze.



5.1.

5.2.

5.3.
5.4.

5.5.

5.6.
5.7.
5.8.
5.9.

5.10.

5.11.

5.12.

5.13.

5.14.
5.15.

5.16.

Clanok V.
Sportovo-technické podmienky
Klub je povinny zabezpedit zimny $tadion, ktory bude vedeny ako domdci sutazny Stadion klubu podla
predpisov SZL'H, ktory spifia podmienky IIHF a je v stlade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami SZLH.
Domaci zimny $tadidn klubu musi mat zabezpedené najma:
5.1.1. funkéné osvetlenie podla Specifikacie uréenej SZLH,
5.1.2. priestory mix zény pocas zapasov 2. ligy seniorov, v pripade nariadeni Ligovej rady
5.1.3. tladové stredisko na zimnom $tadiéne pocas zapasov 2. ligy seniorov, aby spifialo potrebné pracovné a
kultdrne podmienky pre pracu médii.
Supiska druzstva Klubu a Zahrani¢ného klubu pre kazdy zapas 2. ligy seniorov méze obsahovat najviac 20
korculiarov a 2 brankarov (20+2).
Vekova kategdria: V stretnutiach 2. ligy seniorov mozu startovat hracéi narodeni v roku 1999 a starsi.
Pokial bude zmluva uzavretd medzi SZIH a Klubom urcovat pocet aspbsob nomindcie talentovanych
$portovcov, tak Klub sa zavidzuje na kazidy zapas 2. HL nominovat talentovanych Sportovcov, ktori do
30.04.2020 dovrsia najviac 23 rokov veku (vratane). V takom pripade budu dalSie povinnosti a sankcie urcené
v osobitnej zmluve uzavretej medzi SZLH a Klubom.
Ak nebude stanovené inak, tak SZLH podpori spinenie podmienky podla bodu 4.3. tejto smernice finanénym
prispevkom v rozsahu a za podmienok urcenych osobitnou zmluvou uzavretou medzi SZLH a Klubom.
Ustanovenia bodov 5.4. az 5.5. tejto smernice sa nevztahuju na Zahrani¢né kluby.
V zapasoch 2. ligy seniorov s medzi tretinami 15 minutové prestavky.
Cinnost delegata, bezpeénostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.
Klub a Zahrani¢ny klub je povinny poskytnut delegatovi SZLH sucéinnost v zmysle osobitného predpisu, ak je
delegdat na zapasy 2. ligy seniorov delegovany.
V zépasoch 1. ligy seniorov mézu Startovat aj hraci na zaklade platného ostarsenia:

- hrac vekovej kategdrie dorast ostarseny o dve vekové kategorie,

- hrac¢ vekovej kategdrie junior hrac o jednu vekovu kategériu,

- maximalny pocet ostarSenych hracov v jednom zapase je 8 hracov vratane brankara, alebo brankdrov.
Porusenie tohoto ustanovenia sa povaZuje z neopravneny Start hraca so vsetkymi Sportovo — technickymi
dosledkami.

Hraci narodeni od 1.1.2002 a mladsi su povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)

a krku (nakrénik).

Hraci vekovej kategdrie junior, ktori pouZivaju poloviény ochranny stit tvare su povinny pouzivat
certifikovany chranic zubov.

Druzstva zaradené v 2. lige seniorov su povinné pouzivat prilby jednotnej farby. V pripade nedodrzania tejto
povinnosti nesmie byt hrac pripusteny k hre. Rozhodca uvedie do Zapisu o stretnuti meno a ¢islo kazdého
takéhoto hraca a dévod jeho vyradenia z hry. Vynimku ma brankar, ktory moze mat prilbu aj inej farby.
Organizator zdpasu zapoZiCia druZstvu sUpera na rozcvienie 25 ks pukov.

Domaéce druzstvo nastupuje spravidla vo svetlych dresoch, hostujice druzstvo spravidla v tmavych dresoch,
ak sa druzstva nedohodnd inak. Riadiace organy sutazi mézu najneskdr 90 dni pred zadiatkom sutaznej sezény
prekontrolovat a zladit dresy jednotlivych druzstiev v prislusnych sutaziach.

Domaci klub zabezpeéi nahravanie a vloZenie videozdznamu z majstrovského zapasu sutaze z video-
podporného systému, alebo prostrednictvom dodaného video-setu SZL'H, alebo inak do video-archivu SZLH v
rozsahu stanovenom riadiacim organom sutaze, ak riadiaci organ sutaze pre prislusnu sataz takdto povinnost
v rdmci sezony stanovi na potrebnu dobu archivacie. Nedodrzanie tohto ustanovenia klubom v prislusnej
sutazi sa povazuje za disciplinarne previnenie s vynimkou pripadov, kedy sa preukdze, Ze nedodrzanie
stanovenej povinnosti nebolo zavinené klubom a to na zaklade posudenia riadiaceho organu

sutaze a odborného oddelenia SZI'H. V pripade, Ze pocas sezény bude k dispozicii iny systém nahravania
a vkladania videozaznamov, riadiaci organ vyda k tomu osobitné usmernenie.



Clanok VI.
PrediZenie, samostatné najazdy, tresty
6.1. PREDLZENIE

6.1.1. Zakladna ¢ast

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom kazdy
s kazdym alebo zékladnej €asti sttaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druistva hraju predizenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) mindt, s tym, Ze to druZstvo, ktoré ako prvé streli gél,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PredlZenie zacina po trojminutove]j prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykond Upravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa poufZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa ¢asomiera
nastavi na 5:00 minut a okamZzite zacne predlZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestna lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich satni.

6.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovi medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
druZstvad hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ vtrvani najviac desat (10) minut, stym, 7e to
druZstvo, ktoré ako prvé streli gdl, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druistiev v pocte traja (3) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojminttove]j prestavke pocas ktorej personal $tadiénu vykona Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestdvky sa ¢asomiera
nastavi na 10:00 minut a okamZite sa zatne prediZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestna lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich satni.

6.1.3. Stretnutia o zlati medailu - postup v stretnuti (zapase) ¢. 1 aZ 4 o zlati medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti o zlatl medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) mindt, s tym, Ze to druZstvo, ktoré
ako prvy streli gol, vyhrava. Predizenie hra kazdé z drustiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po patnastminitovej prestavke pocas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druzstvd pred zaciatkom predlZzenia odidu do svojich Satni. DruZstva nemenia strany.

6.1.4. Stretnutia o zlati medailu - postup v stretnuti (zapase) €. 5 o zlati medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) mindtovej tretiny v stretnuti o zlatd medailu remiza, druzstva
hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) mindt, s tym, Ze to druZstvo,
ktoré ako prvy streli gdl, vyhréva. PrediZenie hra kazdé z druZstiev v potte traja (3) koréuliari a jeden (1)
brankar.

PrediZenie za¢ina po patnastminttovej prestavke polas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druzstva pred zaciatkom predlZenia odidu do svojich Satni. Druzstva nemenia strany.



6.2. TRESTY

6.3.

10.
11.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hrajd druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zatne hrat v pocte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet
hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie sa zaéne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra€ov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane na 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho €asu hraju druzstva 3 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat 3 proti 3. V pripade,
Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade nemdze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyZaduje pridat $tvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase uloZeny trest.

Ak je druZstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty)
druZstva pokracujua v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré ma
vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) korculiarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracéov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak je po skonéeni riadneho hracieho ¢asu pri akomkolvek stretnuti remiza, druZstva hraju prediZenie
v trvani a s po¢tom hracov podla predpisov, s tym, Ze to druzstvo ktoré streli gél ako prvé sa stane vitazom.
Ak potas prediZenia Ziadne z druzstiev neskdruje, potom sa pri samostatnych najazdoch postupuje podla
nasledovného postupu:

Samostatné najazdy sa uskutocnia na oboch stranach fadovej plochy. Pred samostatnymi najazdmi pocas
¢asu uréeného na Upravu ladovej plochy sa rolbou upravi $trndst metrov pozdizny tsek fadovej plochy
medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.
Samostatné ndjazdy sa zacinaju tak, Ze pat (5) réznych strelcov z kazdého druistva sa strieda pri
samostatnych ndjazdoch. Nie je potrebné vopred urlit mend hracov. Zuadéastnit sa na samostatnych
najazdoch su spo6sobili 4 brankari a vSetci hracdi z oboch timov uvedeni na oficidlnej stpiske s vynimkou
hracov uvedenych nizsie v bode 3.

Hracovi, ktorému nestihol uplynut ulozeny trest pred koncom prediZenia nie je umoznené zdéastnit sa na
strielaniach a musi zostat na trestnej lavici alebo v $atni. Rovnako hraci, ktorym bol uloZeny trest pocas
samostatnych najazdoch, musia aZ do konca tychto najazdov zostat na trestnej lavici alebo v $atni.
Rozhodca zavola kapitanov oboch druzstiev do izemia rozhodcov a hodenim mincou rozhodne o tom, ktoré
druzstvo zacina najazdy ako prvé. Vitaz hodu mincou rozhodne otom, ¢i jeho druistvo vykonava
samostatny najazd ako prvé alebo ako druhé.

Brankari si ponechaju tu istd branku ako pocas predizenia a mozu zostat vo svojom brankovisku aj pocas
samostatnych najazdov druhého druZstva.

Po kazdom najazde moze druzstvo vymenit brankara.

Strely mozno vykonat v stlade s Pravidlom 63 Oficidlnych pravidiel LH IIHF.

Hraci oboch druZstiev sa striedaju v najazdoch na branu az dovtedy, kym nie je streleny rozhodujuci gol.
Zvysné najazdy sa uz nevykonavaju.

Ak je stav nerozhodny aj po vSetkych ndjazdoch oboch druZstiev, postup pokracuje rozstrelom po jednom
hracovi z kazdého druzstva, stymi istymi alebo novymi hra¢mi. To druzstvo, ktoré v prvych piatich
samostatnych ndjazdoch zacinalo ako druhé, zacina v rozstrele ako prvé. Stretnutia sa konci hned' ako sa
rozhodne v dueli dvoch hracov. Pri kazdom ndjazde pri nerozhodnom stave pri rozstrele moze druzstvo
pouzit toho istého hraca.

Oficidlny zapisovatel skdre zaznamena vsetky uskutocnené strely, hracov, brankarov a strelené goly.

Iba rozhodujlci gél sa zapocitava do vysledku stretnutia. Gél sa pripocita tomu druzstvu, ktoré ho strelilo
a na ukor toho druzstva, ktoré ho dostalo.



7.1.
7.2.

8.1.

8.2.

9.1.
9.2.

12. V pripade, Ze druistvo odmietne uUcéast v samostatnych najazdoch, znamena to prehru tohto druzstva
a druhému druzstvu sa pridelia 3 body za vyhru. V pripade, Zze hra¢ odmietne strielat vyhlasi sa, ze ,nebol
gol“ pre jeho druzstvo.

Clanok VII.
Zostup, postup
Z 2. ligy seniorov sa v sezéne 2019/2020 sa nezostupuje.
Vitaz 2. ligy seniorov v sezone 2019/2020 postupuje priamo do 1. ligy seniorov pre sezénu 2020/2021.

Clanok VIII.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase 2. ligy seniorov
SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Satainého poriadku SZLH a uznesenia VV SZIH zo dria 15.8.2019 v sezdne
2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych hokejistov v jednom zapase 2. ligy seniorov najviac na 3.
Predchddzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

Clanok IX.
Zaverecné ustanovenie
Riadiaci organ sutaze je opravneny upravit systém samostatnych najazdov a predizenia.
Tato smernica bola schvélena VV SZI'H dra 5.9.2019 a nadobuda platnost a G¢innost driom jej schvalenia.

Miroslav Satan JUDr. Miroslav Valicek
prezident SZI'H generalny sekretar SZI'H



SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druZstiev v sutazZi
1. ligy seniorov (1.HL SR) pre sez6nu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov
Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1. SZLH je obcianske zdruzenie Slovensky zvéz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvdzom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015 Z.z.
o $porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1.2. 1. liga seniorov je druha najvyssia profesionalna sutaz seniorov v ladovom hokeji organizovana na uzemi
Slovenskej republiky. Medialny nazov sutaze je SLOVENSKA HOKEJOVA LIGA.

1.3. Riadiaci organ sutaZe je SZI'H prostrednictvom Ligovej rady 1. ligy seniorov (dalej aj iba ako “Ligové rada”).

1.4. Klubom (dalejlen ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZL'H a jeho druzstvo sutazi v 1LS.

1.5. Zahraniénym klubom je Klub, ktorého narodnym Sportovym zvdazom (t.j. materskym zvdzom) nie je SZLH a
ktorého druzstvo sutazi v 1LS.

1.6. Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom 1. ligy seniorov.

1.7. Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost ind ako SR.

1.8. Hokejistom U20 je hokejista druzstva Klubu, ktory v sitaznom obdobi 2019/2020 dovfsi najviac 20 rokov
veku a ma slovensku statnu prislusnost.

1.9. Hokejistom U23 je hokejista druzstva Klubu, ktory v sitaznom obdobi 2019/2020 dovfsi najviac 23 rokov
veku a ma slovensku statnu prislusnost.

1.10. IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pésobnost smernice
2.1. T&to smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok ll.
Riadiaci orgén sutaze

3.1. Riadiacim organom 1. ligy seniorov je Ligova rada.

3.2. Ligovu radu tvori: €len VV SZLH, zastupca SO SZL'H alebo nim poverena osoba a ¢len, ktorého menuje a
odvolava prezident SZLH. Rada rozhoduje vacsinou vsetkych hlasov na zasadnuti alebo per rollam, pricom
kazdy ma jeden hlas.

3.3. Nariadenia a Usmernenia Ligovej rady su zavazné pre Kluby.

3.4. Rozhodnutia vydava Ligova rada v jednotlivych veciach pre uréeny Klub. Odvolacim organom vocdi
rozhodnutiam Ligovej rady je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Dokumenty
4.1. Sutazné dokumenty vydavané SZL'H:
4.1.1 SZI'H vydéava a pouziva pre potreby riadenia a organizovania sutazi tieto $pecializované tlaciva a listiny:
4.2.1.1 podmienky pre prihlasenie sa druzstiev do jednotlivych sutazi v zmysle bodu 2.1.4.1 SP SZI'H,
4.2.1.2 samostatnu prihlasku do sutazi na prislusnu sutaznud sezénu,
4.2.1.4 licencia pre sutaz, ktort vydava VV SZI'H na navrh riadiaceho organu prislusnej sutaze SZI'H.
4.2. Pre Ucely tejto smernice sa za dalsie dokumenty pre sutaz 1. ligy seniorov povazuji smernice, usmernenia,
nariadenia, S$pecifikacie, Vseobecné ustanovenia platné pre sutaze a Rozpis sutazi vydavané SZLH
prostrednictvom riadiaceho organu sutaze.

Clanok V.
Sportovo-technické podmienky
5.1. Klub je povinny zabezpelit zimny $tadidn, ktory bude vedeny ako domaci sutazny stadién klubu podla
predpisov SZL'H, ktory spifia podmienky IIHF a je v stlade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami SZLH.



5.2.

5.3.
5.4.

5.5.
5.6.
5.7.

5.8.
5.9.

5.10.

5.11.

5.12.

5.13.

5.14
5.15

5.16

6. 1.

Domaci zimny $tadidn klubu musi mat zabezpedené najma:

5.1.1. funkéné osvetlenie podla $pecifikacie uréenej SZLH, pricom osvetlenie musi spifiat aj podmienky
k pripadnému vysielaniu Zivych televiznych prenosov 1. ligy seniorov,

5.1.4. priestory mix zény pocas zapasov 1. ligy seniorov,

5.1.5. tladové stredisko na zimnom $tadiéne pocas zapasov 1. ligy seniorov, aby spifialo potrebné pracovné a
kultdrne podmienky pre pracu médii,

Supiska druzstva Klubu pre kazdy zapas 1. ligy seniorov mdze obsahovat najviac 20 korculiarov a 2 brankarov

(20+2).

Vekova kategdria: V stretnutiach 1. ligy seniorov mdzu Startovat hraci narodeni v roku 1999 a starsi.

Ak nebude stanovené inak, klub sa zavazuje na zapasy 1. HL nominovat 7 talentovanych Sportovcov, z nich

5.4.1. piati talentovani Sportovci, ktori do 30.04.2020 dovrSia najviac 23 rokov veku (vratane),

5.4.2. dvaja talentovani Sportovci, ktori do 30.04.2020 dovfSia najviac 20 rokov veku (vratane),

Podrobnosti urcuje osobitnd zmluva uzavretej medzi SZLH a Klubom.

SZLH podpori splnenie podmienky podla bodu 5.4. tejto smernice finanénym prispevkom v rozsahu a za

podmienok uréenych osobitnou zmluvou uzavretou medzi SZLH a Klubom.

V zapasoch 1. ligy seniorov s medzi tretinami 15 minutové prestavky.

Klub je povinny SZI'H predlozit pre ucely evidencie prostrednictvom elektronického systému kazdu hraésku

zmluvu vratane jej zmien, priloh a dodatkov v lehote najneskor po druhom stutaznom zapase alebo do 30 dni

od uzavretia, podla toho, ¢o nastane skor.

Cinnost delegata, bezpeénostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.

Klub je povinny poskytnut delegatovi SZI'H suéinnost v zmysle osobitného predpisu.

V zédpasoch 1. ligy seniorov mozu Startovat aj hraci na zaklade platného ostarsenia:

- hrac vekovej kategdrie dorast ostarseny o dve vekové kategorie,

- hrac¢ vekovej kategdrie junior hrac o jednu vekovu kategoériu,

- maximalny pocet ostarsenych hracov v jednom zapase je 8 hracov vratane brankara, alebo brankarov.
Porusenie tohoto ustanovenia sa povaZuje z neopravneny start hraca so vsetkymi Sportovo — technickymi
dosledkami.

Hraci narodeni od 1.1.2002 a mladsi su povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)

a krku (nakrénik).

Hraci vekovej kategdrie junior, ktori pouzivaju polovi¢ny ochranny stit tvare su povinny pouzivat
certifikovany chranic zubov.

Druzstva zaradené v |. lige seniorov su povinné pouzivat prilby jednotnej farby. V pripade nedodrzania tejto
povinnosti nesmie byt hrac pripusteny k hre. Rozhodca uvedie do Zapisu o stretnuti meno a ¢islo kazdého
takéhoto hrac¢a a dévod jeho vyradenia z hry. Vynimku ma brankar, ktory moze mat prilbu aj inej farby.

. Organizator zapasu zapotzitia druzstvu supera na rozcvicenie 25 ks pukov.

Domaéce druzstvo nastupuje spravidla vo svetlych dresoch, hostujice druzstvo spravidla v tmavych dresoch,
ak sa druzstva nedohodnd inak. Riadiace organy sutazi mézu najneskdr 90 dni pred zacdiatkom sutaznej sezény
prekontrolovat a zladit dresy jednotlivych druzstiev v prislusnych sutaziach.

Domaéci klub zabezpeéi nahravanie a vloZenie videozaznamu z majstrovského zdpasu sitaze z video-
podporného systému, alebo prostrednictvom dodaného video-setu SZL'H, alebo inak do video-archivu SZLH v
rozsahu stanovenom riadiacim organom sutaze, ak riadiaci organ sutaze pre prislusnu sataz takdto povinnost
v rdmci sezdny stanovi na potrebnu dobu archivacie. Nedodrzanie tohto ustanovenia klubom v prislusnej
sutazi sa povazuje za disciplinarne previnenie s vynimkou pripadov, kedy sa preukdze, Ze nedodrzanie
stanovenej povinnosti nebolo zavinené klubom a to na zaklade posudenia riadiaceho organu

sutaze a odborného oddelenia SZL'H. V pripade, Ze pocas sezény bude k dispozicii iny systém nahravania
a vkladania videozaznamov, riadiaci organ vyda k tomu osobitné usmernenie.

Clanok VI.

Predizenie, samostatné najazdy, tresty
PREDLZENIE
6.1.1. Zakladna &ast
Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minttovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom kazdy
s kazdym alebo zékladnej €asti sttaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druistva hraju predizenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) mindt, s tym, Ze to druZstvo, ktoré ako prvé streli gél,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) korculiari a jeden (1) brankar.



PredlZenie zacina po trojminutove]j prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykond upravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa poufZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa ¢asomiera
nastavi na 5:00 minut a okamZzite zacne predlZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestna lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

6.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beZnej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovi medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
druzstva hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) mindt, stym, 7e to
druzstvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druistiev v polte traja (3) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadidnu vykond Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa poufZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa ¢asomiera
nastavi na 10:00 minut a okamZite sa zatne prediZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avsak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich Satni.

6.1.3. Stretnutia o zlati medailu - postup v stretnuti (zapase) €. 1 aZ 6 o zlati medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti o zlatl medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, s tym, Ze to druZstvo, ktoré
ako prvy streli gél, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) korculiari a jeden (1)

brankar.

PrediZenie za¢ina po trojminttove]j prestavke pocas ktorej personal $tadiénu vykona Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestdvky sa ¢asomiera
nastavi na 10:00 minut a okamZite sa zatne prediZenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostdvaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestna lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich satni.

6.1.4. Stretnutia o zlatii medailu - postup v stretnuti (zapase) €. 7 o zlati medailu:

Ak je na konci beZnej tretej (3) dvadsat (20) mindtovej tretiny v stretnuti o zlatd medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) mindt, s tym, 7e to druZstvo,
ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druistiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1)
brankar.

PrediZenie zadina po patnastminitovej prestavke polas ktorej sa vykond riadna Gprava ladovej plochy
a druzstva pred zaciatkom predlZenia odidu do svojich Satni. Druzstva nemenia strany.

6.2. TRESTY
Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu, hraju druzstva 5 proti 3, prediZenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra¢ov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet
hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra¢ov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane na 3 proti 3.



6.3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu hraju druzstva 3 proti 3, prediZenie sa za¢ne hrat 3 proti 3. V pripade,
Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade neméze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyzaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase ulozeny trest.

Ak je druZstvu ulozeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty)
druZstva pokracujua v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druistiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol ulozeny takyto trest zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré ma
vyhodu presilovej hry mdze hrat s piatimi (5) korc¢uliarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracdov pominie, pocet hracov naladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:
Ak je po skonéeni riadneho hracieho ¢asu pri akomkolvek stretnuti remiza, druZstva hraju prediZenie
v trvani a s po¢tom hracov podla predpisov, s tym, Ze to druzstvo ktoré streli gél ako prvé sa stane vitazom.
Ak pocas prediZenia Ziadne z druzstiev neskdruje, potom sa pri samostatnych najazdoch postupuje podla
nasledovného postupu:
Samostatné najazdy sa uskutocnia na oboch stranach ladovej plochy. Pred samostatnymi ndjazdmi pocas
¢asu uréeného na Upravu ladovej plochy sa rolbou upravi $trnast metrov pozdizny tsek ladovej plochy
medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.
Samostatné ndjazdy sa zacinaju tak, Ze pat (5) réznych strelcov z kazdého druistva sa strieda pri
samostatnych ndjazdoch. Nie je potrebné vopred urlit mend hracov. Zuadéastnit sa na samostatnych
najazdoch su spo6sobili 4 brankari a vSetci hracdi z oboch timov uvedeni na oficidlnej supiske s vynimkou
hracov uvedenych nizsie v bode 3.
Hracovi, ktorému nestihol uplynut ulozeny trest pred koncom predizenia nie je umoznené zdéastnit sa na
strielaniach a musi zostat na trestnej lavici alebo v $atni. Rovnako hradi, ktorym bol uloZeny trest pocas
samostatnych najazdoch, musia aZ do konca tychto najazdov zostat na trestnej lavici alebo v Satni.
Rozhodca zavola kapitanov oboch druzstiev do izemia rozhodcov a hodenim mincou rozhodne o tom, ktoré
druzstvo zacina najazdy ako prvé. Vitaz hodu mincou rozhodne otom, ¢i jeho druzstvo vykonava
samostatny najazd ako prvé alebo ako druhé.
Brankari si ponechaju tu istl branku ako pocas predizenia a mozu zostat vo svojom brankovisku aj pocas
samostatnych najazdov druhého druZstva.
Po kazdom najazde mdze druzstvo vymenit brankara.
Strely mozno vykonat v stlade s Pravidlom 63 Oficialnych pravidiel LH IIHF.
Hraci oboch druZstiev sa striedaju v najazdoch na branu az dovtedy, kym nie je streleny rozhodujuci gol.
Zvysné najazdy sa uz nevykondvaju.
Ak je stav nerozhodny aj po vSetkych ndjazdoch oboch druZstiev, postup pokracuje rozstrelom po jednom
hracovi z kazdého druzZstva, stymi istymi alebo novymi hra¢mi. To druZstvo, ktoré v prvych piatich
samostatnych ndjazdoch zacinalo ako druhé, zacina v rozstrele ako prvé. Stretnutia sa konci hned' ako sa
rozhodne v dueli dvoch hracov. Pri kazdom ndjazde pri nerozhodnom stave pri rozstrele moze druzstvo
pouzit toho istého hraca.

10. Oficidlny zapisovatel skére zaznamena vsetky uskutocnené strely, hracov, brankarov a strelené goly.

11.

12.

Iba rozhodujlci gél sa zapocitava do vysledku stretnutia. Gél sa pripocita tomu druzstvu, ktoré ho strelilo
a na Ukor toho druzstva, ktoré ho dostalo.

V pripade, Ze druistvo odmietne uUcast v samostatnych najazdoch, znamena to prehru tohto druistva
a druhému druzstvu sa pridelia 3 body za vyhru. V pripade, Zze hra¢ odmietne strielat vyhlasi sa, ze ,nebol
gol“ pre jeho druzstvo.



7.1.
7.2.
7.3.

8.1.

8.2.

9.1.
9.2.

Clanok VII.
Zostup, postup
Z 1. ligy seniorov sa v sezéne 2019/2020 sa nezostupuje.
Vitaz 2. ligy seniorov v sezéne 2019/2020 postupuje priamo do 1. ligy seniorov pre sezénu 2020/2021.
Vitaz 1. ligy seniorov v sezdne 2019/2020 postupuje priamo do Extraligy seniorov pre sezénu 2020/2021.

Clanok VIII.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase 1. ligy seniorov
SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZIH v sezéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahraniénych
hokejistov v jednom zapase 1. ligy seniorov najviac na 5.
Predchddzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

Clanok IX.
Zaverecné ustanovenia
Riadiaci organ sttaze je opravneny upravit systém samostatnych nédjazdov a predizenia.
Tato smernica bola schvalena VV SZI'H dria 5.9.2019 a nadobuda platnost a G¢innost diiom jej schvalenia.

Miroslav Satan JUDr. Miroslav Valicek
prezident SZI'H generalny sekretar SZI'H



SMERNICA SZL'H
upravujluca podmienky druzstiev v sutazi
EXTRALIGA SENIOROV pre sez6nu 2019/2020

Clanok 1.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.
1.7.

1.8.

1.9.

SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je ndrodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. &. 440/2015
Z.z. o Sporte v plathom zneni.

Extraliga seniorov je najvyssia profesiondlna sutaz seniorov v fadovom hokeji organizovana SZLH. Medialny
nazov sutaze je TIPSPORTLIGA.

Riadiaci organ sutaZe Extraligy seniorov je SZI'H, ktory prostrednictvom Ligovej rady riadi Extraligu (dalej aj
iba ako “Ligova rada”).

Klubom (dalej len ,Klub“) je Sportova organizacia, ktora je ¢lenom SZLH a jeho druZstvo sutazi v Extralige
seniorov.

Zahranicnym klubom je Klub, ktorého narodnym Sportovym zvdazom (t.j. materskym zvdzom) nie je SZLH a
ktorého druzstvo sutazi v Extralige seniorov.

Hokejistom je hokejista druzstva Klubu a Zahrani¢ného klubu, ktoré je ucastnikom Extraligy seniorov.
Zahrani¢nym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost int ako slovensku. Pre Zahranicny
klub je Zahrani¢nym hokejistom hokejista, ktory ma statnu prislusnost int ako madarsku.

Hokejistom U20 je hokejista druZstva Klubu, ktory v sitaznom obdobi 2019/2020 dovfsi najviac 20 rokov
veku a ma slovenskd statnu prislusnost.

Hokejistom U21 je hokejista druzstva Klubu, ktory v sitaznom obdobi 2019/2020 dovf3i najviac 21 rokov
veku a ma slovensku Statnu prislusnost.

Clanok I1.
Pdsobnost smernice

Tato smernica sa vztahuje na Kluby a Zahrani¢né kluby, ak nie je ustanovené inak.

3.1
3.2.

3.3.
3.4.

4.1.

Clanok ll.

Riadiaci organ sutaze
Riadiacim organom Extraligy seniorov je Ligova rada.
Ligovu radu tvori: prezident SZLH alebo nim poverena osoba, zdstupca PRO-HOKEJ a.s. ktorym je riaditel
alebo nim poverend osoba a ¢len, ktorého menuje a odvolava prezident SZLH. Rada rozhoduje vacsinou
vsetkych hlasov na zasadnuti alebo per rollam, pricom kazdy ma jeden hlas.
Nariadenia a Usmernenia Ligovej rady su zavazné pre vsetky Kluby a Zahrani¢né kluby.
Rozhodnutia vydava Ligova rada v jednotlivych veciach pre uréeny Klub a/alebo Zahrani¢ny klub. Odvolacim
organom voci rozhodnutiam Ligovej rady je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Sportovo-technické podmienky
Klub a Zahrani¢ny klub je povinny zabezpecit zimny Stadidn, ktory bude vedeny ako domaci sutazny stadidn
podla predpisov SZLH, ktory spiia podmienky IIHF a je v sulade s platnymi Pravidlami LH, pripadne
vynimkami SZLH. Domaci zimny $tadidon musi mat zabezpecené najma:
4.1.1. funkény kamerovy systém podla Specifikacie uréenej SZLH,
4.1.2. funkéné osvetlenie podla $pecifikacie uréenej SZLH, pricom osvetlenie musi spifiat podmienky k
vysielaniu Zivych televiznych prenosov Extraligy seniorov



4.2.

4.3.

4.4.

4.5.
4.6.
4.7.

4.8.

5.1.

4.1.3. priestory pre videorozhodcu pocas zapasov Extraligy seniorov,
4.1.4. priestory mix zény pocas zapasov Extraligy seniorov,
4.1.5. tladové stredisko na zimnom $tadidne pocas zapasov Extraligy seniorov, aby spiialo potrebné
pracovné a kultirne podmienky pre pracu médii.
Supiska druzstva Klubu a Zahrani¢ného klubu pre kazdy zapas Extraligy moZe obsahovat najviac 20
korculiarov a 2 brankarov (20+2).
Klub v zaujme podpory Statnej Sportovej reprezentacie v ladovom hokeji berie na vedomie, Ze na supiske
druzstva Klubu pre kazdy zadpas Extraligy je garantované
e jedno miesto pre Hokejistu U20 a
e jedno miesto pre Hokejistu U20 alebo Hokejistu U21.
Na tieto dve garantované miesta na supiske, Klub nemoézZe zapisat iného Hokejistu. Porusenie tejto
povinnosti je disciplindrnym previnenim Klubu.
V pripade, ak Klub zabezpeci, aby Hokejista U20 odohral:
4.4.1. za kalendarny mesiac v priemere najmenej 10 minut na zapas v zakladnej ¢asti/nadstavbovej ¢asti
Extraligy,
4.4.2. v priemere najmenej 10 minUt na zapas v play-off v zdpasoch Extraligy.
SZLH uvedené podpori finanénym prispevkom, avsak najviac na dvoch Hokejistov U20, ktori splnili
podmienku podla bodu 4.4.1. alebo 4.4.2. smernice v prisluSnom kalenddrnom mesiaci, a to v rozsahu a za
podmienok uréenych osobitnou zmluvou uzavretou medzi SZLH a Klubom.
Ustanovenia bodov 4.3. a 4.4. tejto smernice sa nevztahuju na Zahraniéné kluby.
V zapasoch Extraligy sU medzi tretinami 18 minuUtové prestavky.
Klub a Zahraniény klub je povinny SZI'H predlozZit v lehote do 30 dni od uzavretia kazdu hrac¢sku zmluvu,
vratane jej zmien, priloh a dodatkov, a to pre ucely evidencie.
Klub a Zahraniény klub je povinny poskytnut delegatovi SZIH sucéinnost v zmysle osobitného predpisu.

Clanok V.

PrediZenie, samostatné najazdy, tresty
ZAKLADNA CAST
5.1.1. Predizenie:
V zapasoch zakladnej casti, ktoré skoncia po troch tretindch nerozhodne, sa pokracuje 5-mindtovym
predfiem’m, v ktorom sa hra na ndhlu smrt.
Druzstva budu hrat s tromi (3) kor¢uliarmi a jednym (1) brankarom.
PrediZenie bude nasledovat ihned po minutovej prestavke, pocas ktorej personal na to uréeny uprace sneh
okolo branok, rovnakym sp6sobom ako pri prestavkach pre reklamu. Pocas tohto ¢asu zostanu hraci na
svojich striedackach. Brankari musia taktiezZ ist ku svojej striedacke, avsak potrestani hra¢i musia zostat na
trestnej lavici. Ak potrestany hrac opusti trestnu lavicu, musi byt ihned rozhodcami poslany naspéat, pricom
mu ale nebude uloZeny Ziadny dalsi trest za predpokladu, Ze neporusil Ziadne iné pravidlo.
Druzstva nesmu odist do svojich Satni.
Na ¢asomere sa nastavi ¢as 5:00 a predizenie sa zatne ihned. DruZstva si nevymenia strany a na predizenie
nastupia na stranach ako v zaverecnej tretine zapasu.
5.1.2. Tresty:
Ak na konci riadneho hracieho ¢asu druzstva hrali 5 proti 3, predizenie sa zatne 5 proti 3. Ked sa po
skondeni trestov budd hraci vracat na ladovu plochu avznikne situacia 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri
najblizSom preruseni hry sa upravi na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.
Ak na konci riadneho hracieho &asu druzstva hrali 4 proti 4 alebo 3 proti 3, prediZenie sa zatne 3 proti 3.
Ked' sa po skondeni trestov budd hraci vracat na ladovu plochu a vznikne situdcia 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5
proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa upravi na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.
Druzstvo nemdze mat na ladovej ploche menej ako 3 hracov. Preto ak budu v prediZeni ulozené tresty,
druzstvu, ktoré sa neprevinilo sa prida stvrty a/alebo piaty korculiar.
Ak je druistvo potrestané v prediZeni, bude sa hrat 4 proti 3. Ak si obe druistva potrestané mensimi
trestami v tom istom preruseni hry (a zaroven Ziadne iné tresty neprebiehaju), hra bude pokracovat 3 proti
3.
Ak je druistvo v predizeni potrestané tak, e ma byt oslabené odvoch hracov, druistvu, ktoré sa
neprevinilo sa pridd piaty korculiar. V prvom preruseni hry po tom ako sa skoncila vyhoda o dvoch hracov sa
pomer upravi na 4 proti 3 alebo 3 proti 3 ako nalezi.
5.1.3. Samostatné najazdy po predizeni:



5.2.

5.3.

Ak sa vzapase zakladnej Casti nerozhodne v predizeni, budu nasledovat samostatné najazdy podla

nasledujucich pravidiel:

1. Najazdy sa p6jdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej persondl na to urceny uprace
sneh okolo branok, rovnakym spdsobom ako pri prestavkach pre reklamu. Pocas tohto ¢asu zostanu
hraci na svojich striedackach. Brankari musia taktiez ist ku svojej striedacke, av3ak potrestani hradi
musia zostat na trestnej lavici. Ak potrestany hrac¢ opusti trestnd lavicu, musi byt ihned rozhodcami
poslany naspat, pricom mu ale nebude ulozeny Ziadny dalsi trest za predpokladu, Ze neporusil Ziadne
iné pravidlo.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) rozni korculiari z kazdého druzstva. Hraci nemusia
byt stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vsetci brankari a koréuliari uvedeni
v zapise o zapase okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujicom odstavci 3 (vid nizsie).

3. Hraci, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemozu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do $atne.

4, Rozhodca spolu s kapitdnmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyZrebuju, ktoré druZstvo
bude strielat ako prvé. Vitaz zrebovania si vyberie, ¢i jeho druzstvo bude strielat ako prvé alebo ako
druhé.

5. Brankari zostani v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mézu odist na striedacku.
Brankari obidvoch druzstiev sa mozu striedat po kazdom samostatnom najazde.

Hradéi obidvoch druistiev budi vykonavat najazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujuceho gélu.
Zostdvajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych ndjazdov kaZdého druzZstva, procedura
samostatnych najazdov musi pokradovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po
jednom z kazdého druzstva, s rovnakymi alebo dalSimi hra¢mi jednotlivych druzstiev, pricom poradie
druZstiev sa vymeni. Aj ten isty hra¢ moéze vykonavat samostatné najazdy svojho druzstva az do
rozhodnutia. Zapas bude ukonceny akonahle suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Zapisovatel zapasu zapiSe vsetky vykonané ndjazdy, uréenych vykonavatelov ndjazdov, brankarov
a dosiahnuté goly.
10. lba rozhodujuci gél bude zapocitany do vysledku zdpasu. Tento gél bude zaznamenany iba

Uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gdl obdrzal.
NADSTAVBOVA CAST SKUPINA A (1-6), SKUPINA B (7-12):
V zépasoch nadstavbovej ¢asti sa pri predizeni, trestoch a samostatnych najazdoch po prediZeni postupuje
podla ustanovenia 5.1. tejto smernice.
PLAY OFF:
5.3.1. PrediZenie v zapasoch &. 1 - 4:
V zapasoch PLAY OFF €. 1 az 4, ktoré skoncia po troch tretindch nerozhodne, sa pokracuje 20-minttovymi
prediZeniami, v ktorych sa hra na nahlu smrt.
Druzstva budu hrat s piatimi (5) koréuliarmi a jednym (1) brankarom.
Pred predizeniami a medzi nimi bude 18 minutova prestavka pocas ktorej sa upravi [adova plocha.
Druzstva odidu do svojich $atni. PrediZenie sa za¢ne s rovnakym poctom hracov ako na konci tretej tretiny
a vietky prebiehajtce aj v prediZeni uloZené tresty sa odpykaju rovnako ako v riadnom hracom ¢ase.
Druistvd si vymenia strany pred zaciatkom kazdého predizenia tzn., 7e prvé prediZenie sa odohra
s druzstvami na stranach tak, ako v druhej tretine zapasu. V pripade, ak ma druzstvo postupovy mecbal
pocas Play Off za stavu 3:0 na zapasy uz aj vo 4. zapase pri nerozhodnom stave nasleduje 20 min.
,hekonecné” predfienie 5nas.
5.3.2. PrediZenie v zapasoch €. 5 - 7:
V zapasoch PLAY OFF ¢. 5 az 7, ktoré skoncia po troch tretindch nerozhodne, sa pokracuje 20-minttovymi
prediZzeniami, az do kone¢ného rozhodnutia. Druzstva budd hrat s piatimi (5) koréuliarmi a jednym (1)
brankarom.
Pred prediZeniami a medzi nimi bude 18 minutova prestavka pocas ktorej sa upravi ladova plocha. Druzstva
odidu do svojich satni.
PrediZenie sa zalne srovnakym po&tom hracov ako na konci tretej tretiny avietky prebiehajice aj
v prediZeni uloZené tresty sa odpykaju rovnako ako v riadnom hracom ¢ase.
Druistvad si vymenia strany pred za¢iatkom kazdého predizenia tzn., 7e prvé predizenie sa odohra
s druzstvami na stranach tak, ako v druhej tretine zdpasu. V zapasoch PLAY OFF ¢. 5 aZ 7 sa predlZuje az do
strelenia vitazného goélu tzn., Ze trestné strielania nebudu.



5.3.3. Tresty:

Ak na konci riadneho hracieho ¢asu druzstva hrali 5 proti 3, predizenie sa za¢ne 5 proti 3. Ked sa po
skonéeni trestov budd hradi vracat na ladovu plochu avznikne situacia 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri
najblizSom preruseni hry sa upravi na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

Ak na konci riadneho hracieho &asu druzstva hrali 4 proti 4 alebo 3 proti 3, prediZenie sa zatne 3 proti 3.
Ked' sa po skonéeni trestov budd hraci vracat na ladovl plochu a vznikne situdcia 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5
proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa upravi na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

Druzstvo nemdze mat na ladovej ploche menej ako 3 hracov. Preto ak budu v prediZeni ulozené tresty,
druzstvu, ktoré sa neprevinilo prida sa stvrty a/alebo piaty korculiar.

Ak je druistvo potrestané v prediZeni, bude sa hrat 4 proti 3. Ak su obe druistva potrestané mengimi
trestami v tom istom preruseni hry (a zaroven Ziadne iné tresty neprebiehaju), hra bude pokracovat 4 proti
4,

Ak je druistvo v predizeni potrestané tak, e ma byt oslabené odvoch hracov, druistvu, ktoré sa
neprevinilo sa pridd piaty korculiar. V prvom preruseni hry po tom ako sa skoncila vyhoda o dvoch hracov sa
pomer upravi na 4 proti 3 alebo 4 proti 4 ako nalezi.

5.3.4. Samostatné najazdy po prediZeni v zapasoch play off &. 1 - 4:

Ak sa v zapasoch PLAY OFF &. 1 aZ 4 nerozhodne v predizeni, budu nasledovat samostatné najazdy podla
nasledujucich pravidiel:

1. Najazdy sa p6jdu na obidve branky. Rolba ,,na sucho” upravi 14 metrov Siroky pas v osi [adovej plochy
medzi obidvomi brankami, po stranach ohranic¢eny bodmi na vhadzovanie.
2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) rozni korculiari z kazdého druzstva. Hraci nemusia

byt stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vsetci brankari a korcéuliari uvedeni
v zapise o zapase okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujiucom odstavci 3 (vid nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hradi potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemézu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4. Rozhodca spolu s kapitdanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuju, ktoré druZstvo
bude strielat ako prvé. Vitaz zrebovania si vyberie, ¢i jeho druZstvo bude strielat ako prvé alebo ako
druhé.

5. Brankdri zostanu v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach
(bréankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mozu odist na striedacku.

6. Brankari obidvoch druzstiev sa mo6zZu striedat po kazdom samostatnom najazde.

7. Hradéi obidvoch druZstiev budi vykonavat najazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiceho gélu.
Zostdvajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych ndjazdov kazdého druZstva, procedura

samostatnych ndjazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po
jednom z kazdého druistva, s rovnakymi alebo dalSimi hra¢mi jednotlivych druistiev, pricom poradie
druzstiev sa vymeni. Aj ten isty hra¢ méze vykonavat samostatné najazdy svojho druzstva az do
rozhodnutia. Zapas bude ukonceny akondhle suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Zapisovatel zapasu zapiSe vSetky vykonané ndjazdy, uréenych vykonavatelov ndjazdov, brankarov
a dosiahnuté goly.

10. Iba rozhodujuci goél bude zapocitany do vysledku zapasu. Tento gél bude zaznamenany iba
uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gdl obdrzal.

11. V pripade, Ze druZstvo odmietne vykonanie samostatnych najazdov, vysledok zapasu tohto druzstva
bude oznaceny ako prehra asUperove druistvo bude vitazom zdpasu. Ak hrac¢ ktoréhokolvek
druzstva odmietne vykonat samostatny najazd na urlenie vitaza, vysledok jeho ndjazdu bude
zapocitany ako nelspesny ndjazd.

5.3.5. Samostatné najazdy po predizeni v zapasoch play off €. 5 - 7:

V zapasoch PLAY OFF €. 5 az 7, ktoré skoncia po troch tretindch nerozhodne, sa pokracuje 20-minttovymi

prediZeniami, aZz do koneéného rozhodnutia. Druzstva budd hrat s piatimi (5) koréuliarmi a jednym (1)

brankarom.

Pred prediZeniami a medzi nimi bude 18 minutova prestavka pocas ktorej sa upravi ladova plocha. DruZstva

odidu do svojich $atni.

PrediZenie sa zacne srovnakym poétom hracov ako na konci tretej tretiny avsetky prebiehajice aj

v prediZeni uloZené tresty sa odpykaju rovnako ako v riadnom hracom ¢ase.

Druistvd si vymenia strany pred zac¢iatkom kazdého predizenia tzn., 7e prvé predizenie sa odohra

s druZzstvami na strandch tak, ako v druhej tretine zapasu.



7.1.

7.2.

8.1.

8.2.

V zédpasoch PLAY OFF €. 5 az 7 sa predlZuje az do strelenia vitazného goélu tzn., Ze trestné strielania nebudu.

POZNAMKA:

Od sezény 2018/2019 na zaklade Upravy IIHF Pravidiel ladového hokeja prichddza k zmene nastupu
druZstiev na 5 a 10 min prediZenie v majstrovskych zapasoch. V tychto pripadoch druZstvo nastupuje na
tej istej strane na ktorej dohralo tretiu tretinu zdpasu. (pomdcka: druzstva striedaju strany len po riadnej
Uprave ladovej plochy tj. aj pred 20 min. predlZzenim)

Clanok VI.
Zostup, postup
Z Extraligy seniorov sa v sezone 2019/2020 nezostupuje. Vitaz 1. ligy seniorov v sezéne 2019/2020
postupuje priamo do Extraligy seniorov pre sezénu 2020/2021.

Clanok VII.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase Extraligy
SZLH prostrednictvom VV SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutainého poriadku SZLH v sezdéne 2019/2020
obmedzuje pocet Zahrani¢nych hokejistov v jednom druZstve v jednom zapase Extraligy seniorov najviac na
sedem (7).
Predchddzajuci bod nelimituje pocet Zahranic¢nych hokejistov v druzstve Klubu a Zahrani¢ného klubu.

Clanok VIIl.
Zaverecné a spolocné ustanovenia ustanovenie
Ligova rada je opravnena upravit systém samostatnych najazdov a prediZenia, ktoré st uvedené v &l. V tejto
smernice.
Tato smernica bola schvalend VV SZIH dna 05.09.2019 a nadobuda platnost a Gcéinnost driom jej
schvalenia.



