SLOVENSKA GOLFOVA ASOCIACIA

O POHAR PREZIDENTA — PROPOZICIE

CIEL A PRINCIPY

Sutaz o Pohar prezidenta SKGA je kazdoro¢ne poriadana vrcholova mladeznicka sutaz s ciefom urcit
najlepsie klubové mladeznicke druzstvo, ocenit klubovi pracu s mladezou, uctit si golfovd hru a
stimulovat mladeznicky golf na Slovensku.

Slovenska golfova asocidcia tomuto formatu venuje $pecidlnu pozornost, pretoze je klucovou pre
klubové a kolektivne vnimanie golfu, ktoré ma potencial podporit Sirenie golfu v spolo¢nosti.

Zaroven je sutaz o Pohar prezidenta zapracovana do systému dotacii mladeznickeho golfu na
Slovensku, predovsetkym v kapitole podpora talentovanej mladeze. Detailné podmienky su uvedené
na stranke skga.sk v dokumente Propozicie CTM (Centra talentovanej mladeze).

PRIHLASENIE

Prihlasku je potrebné zaslat na e-mail adresu stk@skga.sk najneskdr do 5 dni pre uskutonenim
sutaze do 12,00 h.

Prihlaska musi obsahovat nasledovné udaje:

e Nazov klubu,

e Meno kapitdna druzstva,

e Mend ¢lenov druZstva spolu s rokom narodenia a ich aktudlnymi HCP,
e Meno nahradnika spolu s rokom narodenia a jeho aktudlnym HCP.

UCASTNICI
Sutaz o Pohar prezidenta je vypisana pre 4-¢lenné klubové druzstva pre deti do 16 rokov. Pre urlenie
veku sa pouzije metodika SKGA (vek, dosiahnuty v roku konania sutaze).

V sutazi sa mbZe zucastnit maximalne 16 druZstiev. Povolené si maximalne 3 druZstva na klub. Prvé
druzstva klubov majui garantovant ucast. O Ucasti druhého druzstva klubu rozhoduje datum
prihlasky. Pripadné tretie druzstvd budu povolené v pripade nenaplnenia kapacity 16 druZstiev. Aj
o ich poradi rozhoduje termin podania prihlasky.

Hra sa vjednej kategdrii bez zohladnenia HCP a pohlavia hrdcov, pricom zloZenie druistiev je
obmedzené iba vekovou hranicou 16 rokov.

Zucastneni hraci musia byt ¢lenmi prihlasenych klubov.
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KAPITAN DRUZSTVA

Kapitanom druzstva moze byt zarover hra¢ daného druzstva, nesmie to vsak byt profesionalny hrac.

NOMINACIE

Kapitan druzstva nominuje svojich hracov do pozicii Singlel, Single2 a dvojica pre foursome najneskor
jednu hodinu pred konanim Finale, t.j. druhého dfia sutaze v uzavretej obalke, ktort dorudi riaditelovi
Sutazného vyboru. Nominovani hraci musia byt spomedzi hracov z prihlasky, vratane nadhradnika.

NAHRADNICI

Za kazdé druzstvo hraju v prvy i druhy den 4 hraci. V pripade indispozicie jedného z hrac¢ov druZstva
moze kapitan druzstva nominovat do 4-¢lenného druzstva nahradnika namiesto indisponovaného
hraéa, avsak nahradnik musi byt uvedeny na prihlaske. Nahradnika mdze nasadit kapitan druzstva
najneskér do 30 minut pred Startom kvalifikdcie. Uplynutim tohto terminu sa dalSie zmeny do
zloZenia druzZstva nepripustaju a takto zloZzené druzstvo musi dohrat celd sutaz.

ADMINISTRACIA

MIESTO KONANIA

TURNAJOVY POPLATOK

SUTAZNY VYBOR A ROZHODCOVIA

CAS A SPOSOB STARTU

SUTAZNY FORMAT
Sutaz o Pohar prezidenta SKGA je 2-driovy turnaj. Prvy deri sa hra kvalifikacia o nasadenie do druhého
— findlového dra. Druhy den sa hrd samotné findle formou sutaze druzstiev.

PRVY DEN - KVALIFIKACIA

FORMAT KVALIFIKACIE

Kvalifikacia sa hra formou hry na rany. Kvalifikaciu hraju vsetci Styria ¢lenovia druZstva. Rozhodujlci
pre poradie druZstiev atym nasadenie do findlového drfia je sucet ran troch clenov druistva



SLOVENSKA GOLFOVA ASOCIACIA

s najnizs§im poctom ran. DruZstvo s najmensim poc¢tom ran bude nasadené na prvom mieste, druzstvo
s druhym najmensim poctom rdn bude nasadené na druhom mieste atak dalej az po posledné
miesto.

Kvalifikaény turnaj je handicapovy turnaj s Upravou HCP.

ROVNOST VYSLEDKOV

V pripade rovnosti vysledku dvoch, alebo viacero druZstiev o poradi rozhoduju nasledovné kritéria
v poradi:

1. Vysledok Stvrtého hraca,
v pripade rovnosti predchadzajuceho kritéria rozhoduje mensi pocet ran zahranych na
poslednych 9, 6, 3, 1 jamkach Stvrtého hraca,

3. rozstrel.

V pripade, Ze poradie nema vplyv na nasadenie druZstiev sa rozstrel nehrd (napr. medzi 2. a 3.
miestom v nasadeni semifindle).

NASADENIE DO 2.DNA

Druzstva na prvom az Stvrtok mieste kvalifikacie hraju semifindlové hry o postup do finalovej hry o
celkové 1. miesto.

Druzstva na 5. az 8. mieste kvalifikacie hraju semifinale o celkové 5. miesto.
Druzstva na 9. az 12. mieste kvalifikacie hraju semifinale o celkové 9. miesto.

Druzstva na 13. aZ 16. mieste kvalifikacie hraju o celkové 13. miesto.

DRUHY DEN — SUTAZ DRUZSTIEV — SEMIFINALE A FINALE

FORMAT

Sutaz druzstiev sa hra formou hry na jamky druzstiev. Kazdé druzstvo nasadi dvoch jednotlivcov
(Singlel a Single2) a dvojicu hracov pre Foursome. Nasadenie odovzda kapitan druZstva riaditelovi
sutaze najneskor 30 mindt pred zadiatkom zapasu.

V zdpase sa hraju dve hry jednotlivcov a jedna hra foursome, celkovo o tri body.
Hrd sa devat jamiek.

BODOVANIE

Za vitazstvo v kazdej hre zapasu ziskava vitazny tim 1 bod. Pokial sa niektord hra skon¢i nerozhodne,
oba druZstva ziskavaju 0,5 bodu. V pripade rozhodnutej hry sa hra nedohrava (ak hrac vedie o viac
bodov ako je pocet zastdvajucich jamiek).
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Nerozhodne moze skoncit len jednotlivd hra, pokial uz je timovy zdpas rozhodnuty a po dohode
oboch stran. Ak odmietne niektory tim rozpolit takdto hru, musi sa dohrat, alebo musi navrhovatel
vzdat a hru darovat.

PORADIE HRY — VSEOBECNE

Hra sa v poradi Foursome Druzstval proti Foursome DruZstva2, ndsledne Singlel DruZstval proti
Singlel DruZstva2 a Single2 DruZstval proti Single2 DruZstva2.

ZAPAS O 1. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na prvom az Stvrtom mieste kvalifikacie, hraju zapas o celkové vitazstvo.

Druzstva, ktoré skoncili na 1. a 4. mieste kvalifikdcie, hraju medzi sebou zdpas semifindlel. Zapas
semifindle2 sa hrd medzi druzstvami na 2. a 3. miestom kvalifikacie.

Vitazi semifindlel asemifinale2 hraju findlovy zapas o celkové vitazstvo. Vitaz findle sa stava
drzitelom Pohdra prezidenta.

Porazeni semifinalel a semifindle2 hraju zapas o celkové 3.miesto.

ZAPAS O 5. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na 5. az 8. mieste kvalifikacie, hraju zdpas o celkové 5. miesto.

Druzstva, ktoré skoncili na 5. a 8. mieste kvalifikdcie, hraju medzi sebou zdpas semifindle3. Zapas
semifindle 4 sa hra medzi druzstvami na 6. a 7. miestom kvalifikdcie.

Vitazi semifindle3 a semifindle4 hraju zapas o celkové 5. miesto.
Porazeni semifinale3 a semifindle4 hraju zapas o celkové 7. miesto.

ZAPAS 0 9. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na 9. az 12. mieste kvalifikacie, hraju zdpas o celkové 9. miesto.

Druzstva, ktoré skoncili na 9. a 12. mieste kvalifikacie, hraju medzi sebou zdpas semifinale5. Zapas
semifindle6 sa hrd medzi druzstvami na 10. a 11. miestom kvalifikdcie.

Vitazi semifindle5 a semifindle6 hraju zapas o celkové 9. miesto.
Porazeni semifinale5 a semifindle6 hraju zapas o celkové 11. miesto.

ZAPAS O 13. MIESTO

Druzstva, ktoré skoncili na 13. az 16. mieste kvalifikacie, hraju zapas o celkové 13. miesto.
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Druzstva, ktoré skoncili na 13. a 16. mieste kvalifikacie, hraju medzi sebou zdpas semifindle7. Zapas
semifindle8 sa hrd medzi druzstvami na 14. a 15. miestom kvalifikdcie.

Vitazi semifindle7 a semifindle8 hraju zapas o celkové 13. miesto.
Porazeni semifinale7 a semifindle8 hraju zapas o celkové 13. miesto.

MENSi POCET ZUCASTNENYCH DRUZSTIEV

V pripade mensieho poctu zuéastnenych druzstiev ako 16 najlepsie druzstvo/ad z poslednej Stvorice
semifinale nehra/aju a postupuje/u priamo do hry o celkové 13. miesto. V pripade mensieho podtu
zUcastnenych druzstiev ako 12 sa rovnakym principom riadi hra o celkové umiestnenie.

ROVNOST VYSLEDKOV

V pripade rovnosti bodov po odohrati deviatich jamiek pri zdpase o findle, vSetkych semifindle
a zapase o konecné poradie sa zapas predliuje na desiatej jamke. V pripade, Ze sa nerozhodne,
prediZenie pokracuje na dalich jamkéach. Predizenie sa hra formou hry ojamku celého timu:
Foursome a oba individudlne zdpasy. Vitazom sa stava tim svacsim poctom bodov na jamke.
V pripade rozhodnutia (2 body na jamke) sa individudlna hra nedohréva.

Jamky predlZenia urci sutazny vybor.

ODPALISKA

Chlapci 15 az 16 rokov — biele
Chlapci 13 az 14 rokov — Zlté
Chlapci do 12 rokov — ¢ervené

Dievcata 15 aZ 16 rokov — modré
Dievcata 13 aZ 14 rokov — Cervené
Dievcata do 12 rokov — Cervené

PRAVIDLOVE A TECHNICKE INFORMACIE

RADA (POZNAMKA K PRAVIDLU 10)

Kazdé druzstvo mbze menovat kapitana timu, ktory ho vedie a robi rozhodnutia v mene druzstva.
Kapitan druzstva moze byt sicasne hracom druzstva v sutazi (24.3). Kapitanom druzstva nesmie byt
profesiondlny hraé. Kapitan sa po ihrisku musi pohybovat pesi. Kazdé druzstvo méze mat dvoch
poradcov (24.3), ktori davaju rady ¢lenom timu pocas sutazného kola, nemozu vsak vstupovat na
jamkovisko, pokial sa na fiom nachadza lopta ¢lena ich timu. Jednym poradcom musi byt kapitan
druzstva, druhym moze byt amatérsky, alebo profesionalny golfista. Jeho meno musi byt oznamené
sutaznému vyboru pred zahajenim ¢innosti.
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DIVACI

So skupinou (flajtom) mézu chodit aj divéci, ale komunikovat s hra¢mi a nosi¢mi (caddies) nemozu.
Odstup od skupiny (flajtu) by mal byt aspori 35 m. Maju zakazané vstupovat na jamkovisko a musia sa
riadit pokynmi rozhodcov. Sdtazny vybor ma pravo obmedzit pohyb divakov na ihrisku, prip. ho
zakazat /kvoli bezpecnosti divakov a hracov/.

NOSIC

Nosi¢om mdze byt len hrac toho istého timu, ak este nezacal alebo uz ukoncil svoju hru.

TECHNICKE USTANOVENIA

Hré sa podla Pravidiel golfu R&A Limited a podmienok sutazi SKGA, doplnenych podla miestnych
pravidiel ihriska. Podla stavu ihriska méze sutazny vybor v deri sutazného kola zmenit poéet hranych
jamiek.

POUZITIE ELEKTRONICKYCH PRISTROJOV

Hra¢ moze ziskat informacie ohladom vzdialenosti pouZitim pristroja na meranie vzdialenosti. Pokial
hrac pouZije v priebehu stanoveného kola pristroj na meranie vzdialenosti na odhad, alebo meranie
inych faktorov, ktoré mozu ovplyvnit jeho hru (napr. vyskovy rozdiel, rychlost vetra a pod.), porusi
tym pravidlo 4.3. Multifunkéné pristroje (napr. smartphone, PDA, laser s funkciami na meranie
réznych parametrov atd.) mozu byt pouZité, ale len na meranie vzdialenosti, nesmu byt pouzité na
odhad alebo meranie inych podmienok, ¢im by sa porusilo Pravidlo 4.3. Pocas sutazného kola je
dovolené pouzivat mobilny telefén za podmienky, ze hrac, alebo jeho nosi¢ nesmie ziadnou funkciou
mobilného telefénu rusit svojich spoluhraéov, ani inych hraéov pocas hry. V pripade, Zze po prvom
upozorneni rozhodcom dojde k opakovanému ruseniu hracov pri hre, Sutazny vybor to bude
povazovat za hrubé porusenie etikety a moze udelit trest diskvalifikacie podla Pravidla 1.2.

TRENING

Pravidlo 5.2b je upravené nasledovne: Pred sutaznym kolom je tréning povoleny na vyhradenych
tréningovych plochach (putting green, driving, chipping green), ale aj na ihrisku. Hra¢ moze pocas
sutaze trénovat patovanie, alebo Cipovanie na, alebo v blizkosti jamkoviska prave dohratej jamky a
akomkolvek tréningovom jamkovisku, pripadne na odpalisku nasledujicej jamky. Hra¢ pri tom vsak
nesmie zahrat akukolvek ranu z pieskovej prekazky a nesmie zdrziavat hru.

VOZIKY

Pocas sutazného kola hra¢ neméze pouzit golfové auticko. Trest za porusenie je diskvalifikacia.
Vynimku schvaluje Sutazny vybor.



