SLOVENSKA GOLFOVA ASOCIACIA

Podmienky sutazi a Miestne pravidla

Nasledujuce Podmienky sutazi a Miestne pravidld platia pre vSetky sutaZe usporiadané SKGA,
pokial nie je stanovené inak.

Tieto vseobecné miestne pravidld platia pre vSetky ihriskd, na ktorych sa konaju turnaje SKGA.
Lokdlne sa doplriaju len v pripade Specifickych podmienok jednotlivych ihrisk.

Pre plné znenie Miestnych pravidiel navstivte webovu stranku R&A — Cast Official Guide to the
Rules of Golf effective January 20189.

Porusenie Miestneho pravidla - vseobecny trest (strata jamky v hre na jamky, alebo dve
trestné rany v hre na rany).

1 Lopta za hranicami ihriska — Pravidlo 18.2a

1a) Lopta je za hranicami ihriska, ked'je za akoukolvek stenou, alebo predmetom, ktory
definuje hranicu ihriska.

1b) Lopta je za hranicami ihriska, ked sa nachadza za bielymi kolikmi, alebo bielou
Ciarou.

1c) Ak su uplatnené vnutorné auty a dojde k situdcii, Ze aut plati len pre jednu z dvoch
jamiek, medzi ktorymi vedie, kolik je zo strany jamky, pre ktord aut neplati natrety na
¢ierno. Pri hre na tejto jamke je autovy kolik povaZzovany za nepohyblivd zabranu a je
mozné od neho Cerpat beztrestnd ulavu podla Pravidla 16.1b.

Poznamky:

- Pokial je hranica ihriska oznacena bielou cCiarou, tato samotna je za hranicami ihriska.
Lopta je za hranicami ihriska, ak lezi celym objemom na Ciare, alebo za nou.

- Pokial je hranica ihriska oznacena kolikmi, alebo plotom, hranicu ihriska tvori spojnica
vnutornych bodov kolikov, alebo stipikov plota. Lopta je mimo ihriska, ak celym objemom
lezi za touto spojnicou.

- Sikmé podpery hrani¢ného plota nie st objektmi oznacujtcimi hranicu ihriska.

- Hraé nie je opravneny Cerpat beztrestni ulavu pri prekazani objektmi stojacimi za
hranicami ihriska, pripadne tvoriacimi hranicu ihriska.



2 Trestné zony — Pravidlo 17

2a) Trestné zAny su oznacené Zltymi, alebo ¢ervenymi kolikmi a ¢iarami. Pokial je trestna
z6na ohranicena hranicou ihriska, tato zaroven tvori aj hranicu trestnej zény.

2b) Pokial je hracova lopta najdend, alebo je zname, Ci prakticky isté, Ze skoncila v pokoji
v ¢ervenou farbou oznacenej trestnej zone, ktorej okraj posledny raz pretala v mieste, kde
tento susedi's hranicou ihriska, je mozné vyuzit postrannu tlavu na opacnej strane trestne;j
z6ny, podla Vzoru miestneho pravidla B - 2.1.

Drop zdny pre trestné zény

V pripade vyuzitia dropovacich zon, hraé spusta loptu s jednou trestnou ranou. Lopta sa musi
po spusteni dotknut pddy v dropovacej zéne a musi v tejto zone aj ostat.

3 Abnormalne podmienky ihriska (vratane nepohyblivych zabran) — Pravidlo - 16

3a) Péda v oprave

- Vsetky plochy ohrani¢ené bielymi ¢iarami (s vynimkou Ciar oznacujucich hranice ihriska)

- Mraveniskad (abnormalne podmienky ihriska, z ktorych je zakdzane hrat, pripadne zaujat
v nich postoj)

- Plochy véine poskodené strojmi na udrzbu ihriska, ¢i inak

- Francuzske drenaze

- Erozie v pieskovych prekazkach

- Okraje travnatych kobercov a zaplat

- Namalované, alebo iné vzdialenostné znacky na kratko strihanych plochach (fervej
a nizdie) — z tychto miest nie je moiné Cerpat beztrestnu ulavu v pripade prekazania
Vv zaujati postoja

3b) Nepohyblivé zabrany

- Cesty s umelym, spevnenym povrchom (nie piesok a hlina)

- Cesty pokryté drevnou Stiepkou, alebo kbérou (samostatne, mimo cesty leZiace kusky
dreva, Ci kory su volnym prirodnym predmetom)

- Okrasné zahony

- Dekorativne plochy a zahony dotykajtice sa nepohyblivej zabrany su jej suc¢astou

- Smetné kose, informacné tabule, Cistice loptiCiek, zabudované lavicky

3c) Zaborena lopta
Pravidlo 16.3 je upravené tymto sposobom: beztrestna ulava nie je povolend pre loptu
zaborenu v travnatej stene nad okrajom pieskovej prekazky.

4 Nepohyblivé zabrany v blizkosti jamkoviska

Vzor miestneho pravidla F-5. Pravidlo plati, pokial sa lopta, aj nepohybliva zabrana nachadzaju
na kratko strihanej ploche (fervej a nizsie) v blizkosti jamkoviska. Doplnkom Pravidla 16.1a,
prekdzanie nastdva aj vtedy, ak nepohybliva zabrana lezi v smere hracovej hry a nachadza sa
maximalne dve dizky palice od okraja jamkoviska a lopta maximalne dve dizky palice od ne;j.



5 Droty trvalého elektrického vedenia
Pri zasiahnuti drotov, pripadne kablov elektrického vedenia, hra¢ musi svoju ranu zrusit
a opakovat z pévodného miesta podla Pravidla 14.6.

UPOZORNENIE: Pokial hra¢ zasiahne stipy vedenia, alebo inG jeho ¢ast, ktoré je priamo
spojena so zemou, alebo z nej vychadza, rana sa nesmie opakovat a hra¢ hra loptu ako lezi,
pripadne uplatni dlavu od nepohyblivej zabrany, ak to podmienky umoznia a vyzaduju.

6 Integralna sucast ihriska

Od nasledujucich objektov nie je ulava povolena:
6a) Podkladové textilie v pieskovych prekazkach, pokial s na svojom pévodnom mieste.
6b) Droty, kable, obalovaci material ainé materidly tesne priliehajuce ku stromom,
pripadne inym trvalo stojacim objektom
6¢c) Umelo vybudované steny a opory v trestnych zénach.

7 Lopty a palice
7a) Zoznam schvalenych hlav driverov: Vzor miestneho pravidla G-1. Trestom za pouZzitie
neschvalenej palice je diskvalifikacia
7b) Zoznam schvalenych 16pt: Vzor miestneho pravidla G-3
Porusenie tychto miestnych pravidiel znamena diskvalifikaciu
Poznamka: zoznam schvalenych |6pt a palic najdete na www.randa.org

8 Pristroje na meranie vzdialenosti Pravidlo - 4.3

Hra¢ moze v priebehu kola pouZit pristroje na meranie vzdialenosti, pripadne iné zariadenie
za Ucelom ziskania informacie o vzdialenosti a smere (svetové strany). MbzZe tieZ sledovat
aktualnu predpoved pocasia a Udaje o vlhkosti vzduchu. Akékolvek iné informacie, napr.
meranie sklonu, ¢i aktualnej rychlosti vetra (meranim Specidlnym pristrojom, nie na zaklade
predpovede pre danu oblast) si porusenim pravidiel.

TREST ZA PORUSENIE MIESTNEHO PRAVIDLA:

Hra na rany: dve trestné rany
Hra na jamky: strata jamky

9 Tempo hry Pravidlo 5.6

Sutazny vybor zverejni ¢asovy plan na odohratie sutazného kola na oficidlnej nastenke
podujatia. Pokial bude skupina v omeskani oproti predchadzajucej viac, ako jeden Startovaci
interval, méze byt hracom v skupine merany ¢as pripravy na hru. Maximalny povoleny ¢as na
odohratie rany je 40 sek. Meranie zacina vo chvili, kedy hrac pristupi k svojej lopte, je na rade
hrat a ni¢ mu neprekaza v hre. Na jamkovisku ma hraé¢ navyse ¢as na povolené opravy
poskodeni jamkoviska, odstranenie volnych prirodnych predmetov, zdvihnutie, ocistenie



a vratenie svojej lopty. Spravne tempo hry zahfna aj presuny medzi jamkami a udermi. Pri
presunoch nesmie dochadzat k neodévodnenému zdrziavaniu. Hra¢om v pomalsich skupinach
je odporucané pustat rychlejsie skupiny pred seba (napr. pri hladani lopty, ¢akani na rozhodcu
a pod.). Rovnako je odporucané hrat aj mimo poradia hracovi, ktory je pripraveny na hru
(Ready golf). Ak je vSak na hru pripraveny hrac, ktory je na rade (dalej od jamky), tento hrac
ma prednost. Hra¢ nemusi byt upozorneny, Ze mu je merany ¢as pripravy na uder. Je mozné
merat ¢as na pripravu vietkym hracom v skupine, alebo len niektorym hracom zo skupiny.

TRESTY PRI NEDODRZANI TEMPA HRY:

Ustne napomenutie rozhodcom

Jedna trestna rana/strata jamky

Dalie dve trestné rany/strata dalsej jamky
Diskvalifikacia

PwnNe

10 Prerusenie, obnovenie hry Pravidlo 5.7

Pokial je hra prerusenad Sutainym vyborom z dévodu nebezpecnej situdacie, hraci nesmu
pokracovat v hre, pokial nie je hra oficidlne obnovena. Pokial hra¢ okamzite neprerusi hru, je
diskvalifikovany. Hra¢ moéze oznadit polohu lopty azdvihnut ju, pokial je v momente
prerusenia vjej blizkosti. MozZe vSak loptu aj nechat na mieste. Signdlom na okamzité
prerusenie hry z dovodu nebezpecnej situacie je dlhy zvukovy signal.

Okamzité prerusenie: jeden dlhy zvukovy signal.

Prerusenie hry: tri po sebe iduce zvukové signaly, opakovane.

Obnovenie hry: dva po sebe iduce zvukové signaly, opakovane.

Poznamka: Hra¢ moze sam prerusit hru, ak sa citi ohrozeny (napr. blesky).

Pozri Pravidlo 5.7

11 Doprava

Hraci sa behom stanoveného kola nesmu Ziadnym spdsobom na nicom vozit, s vynimkou
pripadov schvalenych Sutaznym vyborom. Pokial je v sutazi otvorena kategdria Masters (65+),
hraci v tejto kategdrii maju moznost vyuZit golfové auticka.

12 SataZe druistiev — Pravidlo 24

Kazdé druzstvo moZe menovat kapitana timu, ktory ho vedie arobi rozhodnutia v mene
druzstva. Kapitan druistva mdze byt sucasne hracom druistva vsutazi /24.3/. Kapitan
druzstva moze byt aj profesionalny hrac, po ihrisku sa musi pohybovat pesi.

Kazdé druzstvo moze urcit poradcu /24.3/, ktory dava rady ¢lenom timu pocas sutazného kola,
nemoze vsak vstupovat na jamkovisko a robit ¢lenom druZzstva nosi¢a. Poradcom mdze byt
kapitan druzstva, tréner alebo iny ¢len druzstva hrajuci v sutazi, jeho meno musi byt oznamené
sutaznému vyboru pred zahajenim ¢innosti a pocas sutaze sa moze menit. Pokial je poradcom
hrajaci kapitan alebo iny €len druZstva hrajuci sutaz, platia pre neho obmedzenia ohladne
poskytovania rad pocas hry sutazného kola podla pravidla 10.2a.



12 Nosic - Pravidlo 10.3

Hra¢ moze pocas sutazného kola vyuZivat sluzby nosi¢a. Nosicom nesmie byt profesionalny
hra¢ golfu. Na podujatiach SKGA Junior Tour je nosi¢ zakdzany vSeobecne, na Ture
olympijskych nadeji je povoleny len pre hracov do 10 rokov.

13 Sprevadzanie v mladeznickych sutaziach

V mladezZnickych sutaZiach SKGA je svynimkou vaznych pripadov zakazané komunikovat
verbalne, ¢i inak nadvidzovat kontakt s osobami, ktoré hracov sprevadzaju. Sprevadzajuce
osoby su povinné udrzovat dostato¢ny odstup od hracov. Trest sa porusenie podmienky je
rovnaky ako pri tempe hry.

15 Odovzdanie vysledkovych kariet

Vysledkova karta je povaZzovana za odovzdanu, ked hrac¢ opusti obomi nohami priestor uréeny
na odovzdavanie (Scoring Zone). Po opusteni tohto priestoru sa hrac ku karte uz neméze vratit
a riesit Ziadne zmeny, ani opravy.

16 Rozhodovanie pri rovnosti vysledkov
Sposob, akym bude rozhodnuté v pripade rovnosti vysledkov urcuju podmienky konkrétnej
sutaze.

17 Vysledky sutaze, alebo zapasu

Vysledky sutaze su oficialne vyhlasené vyvesenim vysledkovej listiny na vysledkovu tabulu.
Vysledok zapasu (hra na jamky) sa stava oficidlnym jeho zapisanim na oficidlnu vysledkovu
tabulu. Po oficidlnom vyhlaseni vysledkov je mozné vykonat len zmeny v pripade
diskvalifikacie hraca podla pravidla 20.2e, bod 1, 2

18 Anti — doping
Hraci su povinni dodrziavat pravidla Antidopingovej agentury Slovenskej republiky.

19 Tréning Pravidlo 5.2

11a) V hre na rany, Pravidlo 5.2b je upravené nasledovne: Hra¢ nesmie trénovat na ihrisku
pred a medzi kolami.

11b) V hre na jamky, Pravidlo 5.2b je upravené nasledovne: Hra¢ nesmie trénovat na ihrisku
pred a medzi kolami.

Vynimka: Vsetky plochy oznadené ako cviéné, moéze hra¢ pouzit na tréning pocas
ktoréhokolvek dna sutaze.






